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Mottd: A tudomdny feladata megmondani: hogyan vdltoztassuk meg a jelent, hogy szebb legyen a jévé.
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Mottd: A tudomdny feladata megmondani: hogyan vdltoztassuk meg a jelent, hogy szebb legyen a jévé.
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Mottd: A tudomdny feladata megmondani: hogyan vdltoztassuk meg a jelent, hogy szebb legyen a jévé.
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Mottd: A tudomdny feladata megmondani: hogyan vdltoztassuk meg a jelent, hogy szebb legyen a jévé.
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Mottd: A tudomdny feladata megmondani: hogyan vdltoztassuk meg a jelent, hogy szebb legyen a jévé.
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Mottd: A tudomdny feladata megmondani: hogyan vdltoztassuk meg a jelent, hogy szebb legyen a jévé.
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Mottd: A tudomdny feladata megmondani: hogyan vdltoztassuk meg a jelent, hogy szebb legyen a jévé.
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Mottd: A tudomdny feladata megmondani: hogyan vdltoztassuk meg a jelent, hogy szebb legyen a jévé.
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Mottd: A tudomdny feladata megmondani: hogyan vdltoztassuk meg a jelent, hogy szebb legyen a jévé.
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Mottd: A tudomdny feladata megmondani: hogyan vdltoztassuk meg a jelent, hogy szebb legyen a jévé.
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Mottd: A tudomdny feladata megmondani: hogyan vdltoztassuk meg a jelent, hogy szebb legyen a jévé.

I 01 F RO O SO OU PRSP U UUSORRRPPPOURROP 112
1 TSP PRPR 112
i [0 V41 0] (o o SRR 112
BIOAA. .. 112
K TSP 112
S Y 10T ] - TP 112
2 9B8... ettt ettt ettt e h—e e bee e te bt e atbe e teeeabe e bae e tee e bt eateeenbeenteeenbeentbeenteens 112
R TSR 112
B PAPUB UJ-GUINEA ...ttt sttt ettt ee et et asene e etessseans 112
2 88t e et he e e —eeatteabeeateeate e taeebeeebeeateeabeeateeebeentreenreens 112
R U STRTTRR 112
V4 KONQOT KOZEAN SASAG ... veeevveeeereeeiiieeiieeeeteeesiteeesteeessteeestaeeessseeessseeessseeessseesnsseessseeesnseeens 112
2 TSR 112
K1 TSP 112
e | LB0SZ. .. e 112
P25 1 SRR UROTSPRRPSTRTS 112
2O TSP 112
o HONAUIAS ...ttt ettt et ettt e et e e ae e be e eteeaeeaeeereeteenaenas 112
pZ 1 Y TSP URTUPRPSRTS 112
I TSP PPRPR 112
L O LT Lo BT =] (=] OSSP 112
p e USSP URTSPRPSRTS 112
L2 ettt ettt ettt et e aht e e bt e atae et e e ahae e hteebeeatee e be e bt e esbeenteeeteeenreenns 112
B \/QNMEZUBIA ... e e ee s e e s ee e e eee s ee s e ee s s e s e ee s ee s eee s eeerens 112
1 1 TSP URTSPRRPSTRTS 112
L oot — b ————————————————————__________________—_1 T aaaaaaaaaaaaaaes 112

| == = 1] (o110 0110 7T PP 112
2 230 ettt — e e —e e heeeteetaeebee e —e e bt e ettt eteeaabeetbeebaeebeeateeanbeeateeenbeentreenreens 112
LA e e e e e e e ettt ————eeeeeeetttt—————aeaeeetttt—————aaaaettattt—aaaaarrins 112
1o T T VRO 112
2 230 ettt te ettt e tte e h—e e hee e —eeateeatbe e beeebeetbeeteeanbeeateeenbeeataeanbeentreenteens 112


https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Egypt.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Angola.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Papua_New_Guinea.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_the_Republic_of_the_Congo.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Laos.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Honduras.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_the_Solomon_Islands.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Venezuela_(state).svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_C%C3%B4te_d%27Ivoire.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Nigeria.svg

Mottd: A tudomdny feladata megmondani: hogyan vdltoztassuk meg a jelent, hogy szebb legyen a jévé.
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Mottd: A tudomdny feladata megmondani: hogyan vdltoztassuk meg a jelent, hogy szebb legyen a jévé.
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Mottd: A tudomdny feladata megmondani: hogyan vdltoztassuk meg a jelent, hogy szebb legyen a jévé.
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Mottd: A tudomdny feladata megmondani: hogyan vdltoztassuk meg a jelent, hogy szebb legyen a jévé.
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Mottd: A tudomdny feladata megmondani: hogyan vdltoztassuk meg a jelent, hogy szebb legyen a jévé.
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Mottd: A tudomdny feladata megmondani: hogyan vdltoztassuk meg a jelent, hogy szebb legyen a jévé.

Mi az evomatika?

Az evomatika a fejl6édésselfoglalkozd tudomany. Létrejottét az a felismerésinspiralta, hogy a kilonb6z8
tudomanyteriletek dltal vizsgalt fejlédésijelenségek nagyon hasonldak, azonos struktirakat kovetnek.
Az evomatika szerint ezek azanaldgidk nem véletlenszerliek, hanem torvényszeriiek.

Az evolucié fels6bb szintjein is igazak és miikédnek az alsébb szintek toérvényei, de ez forditva nem igaz:
a magasabb evolucids szinteken aj torvényszeriiségekis megjelennek. Az 6sszes szinten érvényes
torvényekkel az altaldnos evomatika, a felsébb szintek torvényszerlségével a specialis evomatika
foglalkozik.

Az evolucids struktiramindennapijelenlétét marsokan felismerték, és létrejottek az olyan tudomanyos
diszciplindk, mint az evoltcids pszicholdgia és az evolticids kozgazdasagtan.

Az evomatika céljaaz evolticids folyamat axiomatikus felépitése, azaz olyan egységes elmélet
kidolgozasa, melyben a (tudomanyos tapasztalat dltal igazolt) fejl6désitorvények alaptd rvényekre
(axiomakra) visszavezethetdk, és a matematikailogika eszk6zévelis igazolhatok.

Az evomatika 6sszes allitasa 6sszhangban van az eddigi tudomanyos tapasztalatokkal, ezekre
tdmaszkodik és ezeket nem kérdGjelezimeg. Az evomatika segitségével sok (eddig megvalaszolatlan)
kérdés megvalaszolhatd és sok, eddig fliggetlennek tekintett jelenségaz evolucid keretébe
beilleszthetd, megmagyarazhatd.

Tapasztalatunk szerint sok olyan jelenségvan, melyet egy tudomany-teriileten belll, annak sajat
eszkdzeivelnem, vagy csak nagyon nehezen lehet értelmezni és megmagyarazni. Szamos esetben olyan
altalanos evoluciés torvény huzédik mega jelenség hatterében, melynek ismerete segitaz adott kérdés
megvalaszolasaban. Kiilonosen igaz ez az dllitas a tarsadalmi evollciora, mely az evomatika fékuszdban
van.

Kétmddonjarunkel:

a) Megnézziik, mely torvényszerliségek tlinnek altalanos evollcids torvényeknek, és megvizsgaljuk
ezek hatasat a tdrsadalmi evolucidra.

b) Megnézzik, milyen torvényszerliségeket tapasztalunk a tarsadalomban, és megvizsgaljuk, hogy
ezek altaldanos evomatikai torvények-e, avagy specidlisak, és csak a tarsadalmi evollcidban
igazak.

Az evomatika és a darwini evolucio kilonbségei

Az evomatikais elfogadjaa darwini fejl6désiés szelekcids folyamatok létét, m(ikodését és hatasait, de
az elIméletet kitagitja. A darwini elImélet és kdvetbiszerint a reprodukcid, a szaporodds az evolucids
entitasok célja, az evomatika szerint viszont a reprodukcid csak az evolucié egyik eszkdze. Az evomatika
szerinta céla minél nagyobb hatas gyakorldsa a kérnyezetre, melyben aszaporodas abban az esetben
kiemelt fontossagu, amikor

- soka szabad er6forras a kozvetlen kdrnyezetben
- akornyezetésazevolucids szint viszonylag fejletlen
- mas, nem rokon entitasok viszonylag tavol vannak
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- azentitas a maga fizikalis személyében vesz részt (direkt evolucid) az er6forrasok
megszerzésében és feldolgozasaban. (Indirekt evoluicié esetén nem maga az entitas, hanem
annak terméke vagy szolgaltatdsa terjed).

Az evolucid legfébb eszkdzeiszintenként:

e Lokalis szinten: szaporodas,
e Regiondlisszinten: egylittm(ikodés,
e Globdlisszinten: szolgdltatas disztribucio.

Lokalis szinten tehat a szaporodas a legjobb megoldas acél elérése érdekében. Ekkor az utédok szerzik
mega (csaladfé ésa csaldd szamra) sziikséges eréforrasokat.

Amikoraz eréforrasok helyben elfogynak, ésfokozddik az eréforrasigény, akkor a regionalis kooperacio
az, amivel az er6forrasok megszerzése és optimalis kihaszndlasa biztosithaté. Ebben az esetben az
er6forrasokkal rendelkezd kozeli entitasok bocsdjtjak rendelkezésre a hianyzo eréforrasokat.

Globalisan, egyetlen entitas altalaz er6forrds-terek lefedésére sem a szaporodas, sem a kooperacié mar
nemelegendd atér mérete és az entitasok nagy szdma miatt. Az er6forrdsok megszerzésének optimalis
eszkdze ekkor mar a disztribuicid, a mas entitdsok szamara sziikséges eréforradsok biztositasa és
ykereskedelme”. Egy adott entitasnak a tobbitdvoli entitas er6forrasokkal ,fizet” a szolgaltatasaiért,
tavoli entitasok biztositjak ellenszolgdltatasként a sziikséges eréforrasokat.

Ezt az ltaldnos reproduction -> cooperation -> distribution fejl6désifolyamatot szaz vagy kétszaz évvel
ezel6tt mégnem lehetett olyan tisztan latni, mint ma, a 21. szdzadban. Régen, amilathatd,
tapasztalhato és érzékelhet6 volt, aza szaporodds dominancidjaa bioldgiai evollciés folyamatban.

Természetes dolog, hogy atudomany fejlédésével egy adott modell érvényességikore és
felhaszndlhatdsaga eléri asajat hatdrait, az eddigi jol hasznalhaté elméletet felvaltja egy djabb,
részletesebb modell. A marxi tdrsadalom- és gazdasagi modellis tokéletesen igaz — a maga hataraig.
Taldn mégszebb példaaz érvényességihatarokraaz atommodellek evolucidja:

- Démokritosz - részecske modell

- Dalton - atommodell

- Thompson - mazsolds puding modell

- Rutherford - bolygé-modell

- Bohr - elektronhéjas modell

- Schrodinger - kvantummechanikai modell

Mindegyik tudds a maga nemében nagyot alkotott, és mindegyik elmélet alapjaaz el6z6 modell
igazsagan alapult, és onnan rugaszkodottel.

Kulturalis evolucid

Fizikai evolucio Bioldgiai evolucid
YETLIGLEI kvarkok osztdddsa, atomok — sejtosztddas, szovetek, zenészdinasztiak,
(lokalis) ésrészecskék litkozése ivaros szaporodas csaladi vallalkozasok

LG ETI Ol atomok, molekulak, szervek, szimbidzis és varosok, cégek,
{CHIGEII M naprendszerek kialakulasa koevolucid sokformdja  egyuttmiikodések




Mottd: A tudomdny feladata megmondani: hogyan vdltoztassuk meg a jelent, hogy szebb legyen a jévé.
YA [l elektromagneses tér, idegrendszer, értékesités, piac,
(:{l) LI radioaktiv sugarzas nyirokrendszer Ujsdg, radio, tv

Evolucid a kezdetektdl maig

A tudomany mai dlldsa szerintaz Univerzum egy evolucios, fejlédésifolyamat eredménye, mely folyamat
az Osrobbanassal kezd$dott. Az Univerzum felépitésének programjat a kvarkok tartalmazzak. A kvark az
Univerzum DNS-e. Abenne lév8 informéaciét a gluonok tovabbitjak, és az Osrobbanas utan létrehoztdk a
protonokat és neutronokat, igy kialakultak az atommagok. Ehhez persze az Univerzumnak kissé le kellett
hilnie. A tovabbihilés kovetkezménye, hogy arészecskék kissé lassabban mozogtak, igy azatommagok
be tudtak fogniaz elektronokat, és létrejottek azatomok, a Vildgegyetemet alkotd elemek. Aklilonb6z6
vonzoderdk és energia hatdsdraaz elemekbdllétrejottek a molekulak (vegyiletek), azokbdl pedig
kornyezetihatdsok révén kialakultak a szerves molekuldk, melyek lehet6vé tették korfolyamatok
kialakuldsat. Kialakultak az él6 szervezetek csirai.

El6szor egysejtliek, amelyek marreagaltak a kiils6 ingerekre (mozgdssalmajd helyvaltoztatassal), és
kialakultak a tébbsejtli szervezetek, melyek sejtjeiben mar sejtmagotis taladlunk. A sejtek ezaltal
koordinalni tudtak mind a sejt, mind a sejtek kdzottikapcsolatok miikodését. A sejtekbél szovetek, majd
azokbdlszervek és a magasabb szint(i életm(ikodést lehetévé tevd testi alrendszerek (haldzatok)
alakultak ki. Novények és allatok fajai, majd emberek népesitették be a Foldet.

Az evolucid tipusai

Az evolucid folyamataiban eddig a pontig az evollcié entitasai (egyedeiés szervezetei) a sajat fizikai
valdjukkal vettek részt a folyamatokban, ezt nevezziik direkt evoltcidnak. Az emberek viszont ma mar
sokszoraz altaluk megbizott/fizetett személyekkel, szervezetekkelvagy az altaluk gyartotttermékekkel
vesznek részt afolyamatokban. Nem 6k szaporodnak, hanem atermékeik, szolgaltatasaik, elveik,
gondolataik, tanitasaik. A szakirodalomban altaldban kulturalis evoltcionak nevezik ezt a folyamatot, de
eztaldn nemfejezikimegfelel6en ahattérben hizédé mechanizmusokat, ezért azevomatikaban ezt
jelenségetindirekt evolticionak nevezziik.

Az Univerzum komponensei
A tovdabbiakban el6sz6r az evomatikai Univerzum komponens-modelltirjuk le, feltlrél lefelé haladva.

Az Univerzumban vannak kreativ és destruktiv folyamatok. A kreativ folyamatok novelik, a destruktivak
csokkentik a rendezettséget. Az é16 szervezetek folyamatai kreativak, a fizikai és természetifolyamatok
altaldban destruktivak.

Az él6 szervezeteknek le kelltudniuk gy6zni a destruktiv folyamatokat, ha éIni akarnak. Ha sokaig
akarnak létezni, akkor még a versenytarsaikkalis megkell kiizdenilk. Ennek azaz oka, hogy az élethez
eréforrasok kellenek, és ezek altalaban korlatosak az adott kornyezetben. Haa rendszer nem akar vagy
nemtud versenyezni, akkor mas él6helyet kell maganak taldlnia.

Verseny esetén aza szervezetgySz, amelyik arendelkezésre allé er6forrasokat aleghatékonyabban
képesfelhasznalni.
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Ugy t(inik, az Univerzumban az evoluciés térvények minden rendszerre, szervezetre egyforman
vonatkoznak. Ugyanaz a szabalyrendszer érvényes az élettelen, targyirendszerekre, mintandvényekre,
allatokra, emberekre, vagy azemberek altal létrehozott gazdasagi, tarsadalmi szervezetekre, s6t,
eszmerendszerekre és divatiranyzatokrais.

Az evomatika szerint az univerzum modularis, és nagyon kevés, egy hétkéznapiemberaltal is
attekinthet6 és megérthet6 alapelembdl épitkezik. Ezek az alapelemek néha eléggé bonyolultak, de
megérthet6ek, hatiirelmesen vizsgaljuk és elemezziik ket.

A kés6bbiekben latnifogjuk a hasonldsagokat és analdgidkat, de a legegyszer(ibb talan a nyelvekre
hivatkozni. Minden nyelv hasonld, és nagyon kevés, akar néhdny tucat széval is elég jol lehet boldogulni,
mindentle lehetveliikirni és meglehet magyarazni. A létrehozni, egyesiteni, szétbontani, mozgatni,
megsziintetni, felfiiggeszteni, folytatni, vdarni szavak nagyon is altalanos értelmdek. A ,,valaki, valamiért,
valahol, valamikorvalamilyen valamivelvalahdnyszorvalamit csindlvalahogyan” mondatszerkezettel
nagyjabélminden jelenségetle lehetirniaz Univerzumban.

Osszefoglalds: A vildg bonyolult ugyan, de kevés és egyszer(i dologbdlvan felépitve.

AZ UNIVERZUM KOMPONENS - TIPUSAI

UNIVERZUM

torta

Konténer I

kategoriak
anyag
- energia
Anvagj . informacio
kategoriak szereplBk
folyamatok
Jogok
Mentalis érzelmek
kategdridk gondolatok

(A rajz nem tartalmazza az ésszes kategoridt.)

A vilag egy nagy torta. A hozzdavalok: tér, id6, anyag, energia, er, szerepld, folyamat, informacid,
értelem, érzelem, motivacio, jog. univerzalis eréforras.

A téra fekete-csokimaz, azid6 a fehér-csokimaz. Az anyag, energia, szerepld, folyamat, informacio, a
torta rétegei. Az univerzdlis er6forrds a legalsé vastag tészta-réteg, atorta alapja.

A rétegek atorta legegyszer(ibb, egykategdrids alrendszerei. A tortdban egy alrendszer mindenhol ott
van, a torta minden szeletében - haa tortatesetlegfelszeleteljlk.
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Ha a tortat a hagyomanyos mddon felvagjuk, akkoratorta-szeletek arészrendszerek (részek vagy
objektumok).

Az él6vildag megjelenésével az alap-kategériak kibSviiltek az érzelem, értelem és motivacio kategériakkal.
Kategoriak
Az objektumok mas objektumokbdl és/vagyegyéb dolgokbdl dlinak. A komponenseknek tipusai vannak.

Az evomatikaban az alap-tipusokat kategériaknak nevezzik. (Ez megfelelaz OOP /Object Oriented
Programming/ ,,class” fogalmanak.)

Az objektumok komponensei tehat a kovetkezd kategoridjuak lehetnek:

e Konténerkategériak

o tér,
o idg,
e Anyagkategoridk
o anyag,
o er6,
O energia,
o szerepld,
o folyamat,
o informacio,
o jog

o univerzalis er6forras.
e Mentdlis kategdriak
o érzelem,
o értelem,
o motivacid,
o modell.
Minden kategdridnak vannak objektumai, melyekhez tartozik:

e viselkedésitorvény,
e tartalom,

e tarold,

e szdllitasi csatorna,

e tovabbitd folyamat,
e modositd folyamat

Minden kategdridnak vannak tovabbi alkategoriai vagy tipusai.
Tér
A térharomdimenzids tarold tipusu rekurziv objektum. A téraz anyagi objektumokat, a targyakat tarolja.

Strukturdi: pont, szakasz, pontsorozat, szakaszsorozat, terilet, tér

Id&
Az id6 egydimenzids struktura, azeseményeket tarolja.
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Strukturdi: id6pont, id6tartomany, id6pont sorozat, id6tartomany sorozat

Anyagi targy
Tomeggelrendelkez6 targy. Egy targyhoz kozeli az a targy, melynek tulajdonsag-vektorakevéssétérel
az adott targytol.

Energia
Energia a fizikdban, kémidban megismert energidk plusz az emberimunkaers és mentalitas energiaja.

Erd
Erg fizikaban, kémidban megismert er6k plusz az emberimunkaerd és mentalitas ereje.

Szerepl6
Szerepld (aktor) az, aki/ami képesvalaminek az dllapotat (erd segitségével) megvaltoztatni. Lehet
ember, allat, robot, id6jaras stb.

Folyamat
A folyamat események és allapotvaltozasok sorozata.

Informacio

Tagabb értelemben minden, amia vilag tulajdonsagait egy modellben reprezentalja. Sziikebb
értelemben azt az adatot értjlk alatta, ami a szereplét tevékenységre készteti. Minden dllapotvaltozas
adatvaltozast okoz, azaz ilyenkor Uj adat keletkezik, de ez egy entitds szamdra nem feltétlendl
informacié, nem kell feltétlenllreagalniaz Uj adatra.

Megjegyzés: azinformdcio-elméletben, informdcio az, amibizonytalansdgot sziintet meg”. Az
evomatikdban informdcio az, amitevékenységre késztet, azaz egy entitds kételez6 valamilyen eseményt,
eseménysort kezdeményezni, kbtelezé reagdinia, ha informdciot kap.

Erzelem

Erzelmek az érzet, az érzés ésa hangulat. Lehet pozitiv, negativ, ambivalens, semleges. Az érzet
jonak/rossznak mindsiti azokat az ingereket, melyek az evoluicio szempontjabdl hasznosak/karosak. Az
érzelemnek motivacids ereje van.

Ertelem

Az értelemterméke a gondolat. Lehet pozitiv, negativ, ambivalens, semleges. Az érzelem
hasznosnak/karosnak mindsiti azokat a dolgokat, melyek az evollicié szempontjaboél hasznosak/karosak.
A gondolatnak motivacids ereje van.

Jog
e Szabalyok
e Jogosultsagok
o Kotelességek (kényszerek)
o Lehet6ségek
e Tilalmak
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Motivaciok

Motivacidk azok az er6k, melyek egy entitast cselekvésre késztetnek. Az erGk elSjeles vektorok. Az eredé
motivacio lehet nulla, vagy olyan kicsi, hogy a tehetetlenségek miatt nem elegendé egy cselekvés
meginditasara.

Univerzalis eréforras

Objektumok és entitasok bizonyos egyittm({ikédé rendszereiben vannak olyan elemek, melyeket az
objektumok altalanos csere-eszkézként hasznalnak. Ilyenek a kvarkok, az elektronok, asé, az arany, a
pénzstb.

Kornyezetek
Az Univerzum egymasba agyazott kornyezetekbdl (terekbdl) all. Az evomatikaimodell objektumai
kornyezetekben taldlhatok.

Minden objektumnak van kornyezete, mellyel kdlcsonhatasban all. Akornyezetek egymdsba
skatulyazott strukturat képeznek. Egy kornyezet tobb mas kdrnyezetet is tartalmazhat.

Jelenfejezetamodelliink univerzalis épit6elemeivel foglalkozik, azaza
Kornyezet-> Hal6zat -> Entitas -> Objektum -> Dolog
strukturaval.

A kornyezetetakornyezetitér,a médium tolti ki. Ebben a térben entitdsok halézatai taldlhatok. Az
entitdsok egyedek vagy szervezetek, az evomatikdban evorgoknak vagy entitasoknak nevezzik 6ket. Az
evorgok életjelenségeket mutatd, belsé rendezettségiiket hosszi tavon névelni képes objektumok,
melyekre er6k hatnak. Az objektumok maguk is er6k forrasai. Ezeket az er6keta kornyezetitér, a
médium tovabbitjaaz objektumok kozott.

Vannak nyitott, félig-atereszt6 és zart koérnyezetek. A zart kérnyezet elvan szigetelve a kiilvilagtol.

Az evomatikaban akérnyezethez mindig rendellink egy (virtudlis vagy valdsagos) szerepl6t (aktort), akia
koérnyezetben zajld, az ott tartézkodd entitdsokhoz nem kétheté valtozasok elidézéje.

Az evomatika leggyakrabban haszndlt kérnyezetei:

e Univerzum -> Galaxis (Tejut) -> Naprendszer ->Bolygé (Féld)
e Kontinens ->Orszdg ->Allam -> Régié -> Vidros

e  Faj—Torzs— Nemzetség—Csalad — Egyed

e  Tdrgy -> Komponens -> Alkatrész

e Anyag ->Molekula ->Atom -> Elemi részecske

e Mentdlis tér -> Vildg -> Modell -> Elem ->Alapelem

e  Tuddsbazis -> Adathalmaz -> Adatszerkezet -> Adat -> Alapadat
e Tdrsadalom -> Réteg -> Csoport -> Egyén

e Folyamat-> Eljdrds -> Mlivelet -> Esemény

e Kbrnyezet ->Hdlozat -> Entitds -> Objektum -> Dolog

e Modell -> Funkci6 -> Objektum
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Haldzatok

A halézatok csomoépontokbol és az 6ket 6sszekots élekbdl (csatorndkbal) alld strukturak. A haldzatok
csomoépontjaiban arendszer entitdsaitaldlhatok. Az entitasok kozott egy, az adott haldzatra jellemzé
ytartalom objektum” aramlik. Ez a tartalom lehet materidlis (aruk, energia, munkaerg), de lehet virtualis
objektumis (vallasi hittételek, 6tletek, politikaivélemények stb.).

Egy haldzat altaldban az evorgok szandékos (iranyitott, torvényeken alapuld) csatlakozdasairévén épiil
fel, de sok esetben véletlenszeriien alakulnak kia kapcsolatok. A halézattudomany bebizonyitotta, hogy
a nemvéletlen kapcsolatokon felépiilé halézatban dominans, sok kapcsolattal rendelkez6 csomdpontok
is keletkeznek.

Evolucids szempontbélezfontos tény, mertezajelenségteszilehetévé az Uj mutdnsok (anemrég,
Ujonnan csatlakozott entitasok) késébbidominancidjat. A mutacidk ugyanis kezdetben mindig
kisebbségbenvannak, és mivela hdlézatban 6k a fiatalok, hatrdnyban vannak a kapcsolatépitési
versenybenaz,0reg” csomdpontokhoz képest. Véletlenszer(i kapcsolddas esetén az Uj entitasok ugyanis
dont6enaz 6reg csomdpontokhoz kapcsolddnak. A fiatal csomdpontok viszont, hakelléen népszer(iek,
akkor képesek akapcsolataikat (azaz hatasukat) exponencialis sebességgel névelni.

Ennekellenére, vannak olyan stabil stratégiaval rendelkezé halézatok (ESS - Evolutionarily Stable
Strategy rendszerek), melyek lehetetlenné teszik az Uj entitasok térhoditasat. Evomatikai szempontbdl
kiilondsen fontos aza tény, hogy ilyen stabil ESS allapot nem csak , diktatirakban” (azazerés és gyenge,
domindns és aldvetett habitusu entitasok halézata esetén), hanem egyenrangu, demokratikusan
viselked entitasok haldzatabanis jellemz6. A j6, Uj entitdsok elterjedésének tehat feltétele a kornyezeti
médium informacio-vezetd képessége, hogy a pozitiv tulajdonsagok el tudjanak terjedni.

Egy entitas tobb halézatnak is része lehet, ilyenkorel6fordul, hogy adott szempontbdlellentétesirdnyd
erék hatndk ra. llyenkoraz entitas viselkedésétaz er6k eredéje dontiel.

Egy adott kornyezetben, haotttébb haldzat is van, akkora kérnyezet eréforrasaimegoszlanaka
halozatok kozott. Ha egy entitds maga is halézatokat tartalmaz, akkorfunkcionalitdsa megtartasa
érdekében gondoskodniakell az er6forrdsok megfelel§ elosztasarol.

Egy haldzatot 6nmagaban is tekinthetlink egy entitasnak, és szerepl6t, aktort, azaz menedzsert
rendelhetiink hozza.

Objektumok
Az evomatikdban minden fontosabb dolog, amivellehet valamit csindlni, vagy maga is csinal valamit, az
objektum. Objektum az, amit annak deklardlunk. Egy objektumnak modellje azevomatikdbana
kovetkezé:

Jellemzdk
e Valtozdk
o IDblock
= Networkname
Az objektum alaphdldzatdnak (csalddfdjdnak) az azonositéja
= Name
Az objektum neve
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= ID

Az objektum abszolut rendszer-azonositéja
= Type

Az objektum tipusa
=  SNR

Az objektum sorszdma a tipuson beliil (relativ ID).
= Parents

A sziil6k azonositoi
= Siblings

A testvérek azonositoi
= Children

A leszdrmazottaiazonositoi
o Memberalias block
=  MemberOf
Azon hdlozatok listdja, melynek ez az objektum tagja
o Control block (states)
= Life_Cycle
Az objektum életciklusahoz (élet-fazisdhoz) tartozo valtozdk
(Allapot, Ciklus-szdm stb. —Idsd , Eletciklus” fejezet)
= Activity state
A pillanatnyidllapot jelzése
(Vdrakozik, felfiiggesztve stb.)
= Reservedflag
Jelzi, hogy blokkolva van-e az objektum exkluziv haszndlatra
o Eventblock
= Events
Az objektum eseményeinek listdja
(Esemény, id6pont)
o Propertyblock
=  Properties
Tulajdonsdg vdltozok
Az objektumra, mintegészre vonatkozo tulajdonsdgok
(Min&ség, méret, szin, leirds stb.)
e Miliveletek (metddusok)
o Funkciondlis mlveletek

= (Creat
Létrehozds
=  Prepare

Az objektum életciklusénak megkezdése,
a sziikséges eréforrdsainak el6készitése
= Use
Az objektumot nem mdédosité miiveletek
(Pl. Tulajdonsdg kiolvasdsa vagy kijelzése stb.)
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=  Modify
Az objektumot mddosité miiveletek
(Pl. Beszurds, Hozzdf(izés stb.)

= Split
Az objektum szétbontdsa
=  Merge

Az objektum egyesitése mdsik objektummal
= Substitute
Az objektum lecserélése eqy mdsikra
=  Move
Az objektum elmozgatdsa
= Repeat
Az objektum megdupldzdsa, folyamat esetén
ujrakezdése
= Terminate
Az objektum életciklusénak befejezése,
a sziikségtelen er6forrdsainak felszabaditdsa
= Delete
Az objektum megsziintetése
o Vezérlésiblokk
= (Utemezés
Ldsd az ,Utemezés” fejezetet

o Activate

o Deactivate
e Suspend
e Resume

e Wait

e Continue
= Exkluzivhaszndlat
e Reserve
o Free
» Uzenetkezelés:
Ldsd az ,Uzenetkezelés” fejezetet

e Send
e Check
e Receive

e Acknowledge
e Komponensek, er6forrasok
o Networks
Az objektum sajdt hdlozatainak (alrendszereinek) listdja

o Times
Idéadatok
o Places

Helyek listdja
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o Materials
Komponens anyagok, targyak listdja
o Energies
Energia komponensek listdja
o Activities
Az objektum tevekénységeinek, folyamatainak listdja
o Infomation
Az objektum miikdéséhez sziikséges adatbdzisok, eljdrdsok

= pelsé
= kiilsé

=  kapcsolati.
o Emotions
érzete, érzések, hangulatok

o Thoughts
gondolatok, modellek, elméletek
o Rights
Jogok, kételességek, miikodésitérvények, célok
o Actor
Az objektum szereplGinek listdja a szerepek megjeldlésével
o Fund

Altaldnos csereeszkéz, vagyon, pénz

Objektum csoportok
Az életciklus soran egy entitas nem csak egyediobjektumokkal, hanem objektumok halmazaval,
csoportjavalis érintkezésbe keril, és ehhez sziiksége van csoport- és halmaz-m(veletekre.

e Csoportvéltozék (tulajdonsagonként):

o Count
o Total
o Average

o Minimum
o Maximum
e Csoport-(lista) miveletek

o Insert
o Remove
o Change
o Sort
e Halmaz miveletek
o NOT
o AND
o OR

o XOR
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Objektumok életciklusa

Az evomatikai objektumok valamilyen alap-kategériabdl, vagy azok komponenseinek strukturajabdl
alinak. Minden objektumnakvan életciklusa, fliggetlenilattodl, hogy térbeli(targy) vagy id6beli
(folyamat) objektumrdlvan szé.

Funkcionalitas EGY OBJEKTUM ELETCIKLUSA X Funkcionalitas
X / e ’
'FAZISOK: FO Koncepcié  MERFOLDKOVEK: s0  ALLAPOTOK: s0 - mérf. »
F1 El6készits s2 s1 - fazis L o oo
F2 Aktiv s4 2 - mérf. Az evomatikai folyamatok fazisai (szakaszai) tjabb
F3 Befejezd s6 s3 - fazis Al A 4 ¥
_ F4 Lezart hed 4 ma— _ folyamatokra bonthatok: rekurziv, fraktéal strukidra.
s10 s5 - fazis
6 - mérf.
s7 - fazis
oo £ F2 8 -merf. [ 100 4
% N\ s9 - fazis % \
s10- mérf.
/ FO F4. ,
S0 s1 s2 s8 s9 s10 \
Id5 Id6
;.
Fazisok

Egy folyamatota modellben az adott objektum és a célunk sajatossagainknak megfelel6en, szabadon
oszthatunk szakaszokra, de néhany szempontot szisztematikusan alkalmaztunk:

FO —Koncepcio fdzis
Ebben a fazisban tud a rendszeriink el6sz6r az objektumrél, annak koncepciéjardl. Ebben afazisban az
objektum mégnemlétezik.

F1 —El6készité fazis
Ekkor az objektum marlétezik, de rendeltetés-szerlien még nem funkcional.

e Folyamat esetén ebben afazisban torténik az aktiv, funkcionalis mikodéshez sziikséges
eréforrasok 6sszegy(ijtése, el6készitése.

e Targy eseténazobjektumebbenafazisban mégnemkésziiltel teljesen.

F2- Aktiv fdzis
Ez a fazis valdsitja meg az objektum funkcionalis céljat. Az objektum lehet targy vagy folyamat jeééegii.

e Folyamat esetén itt zajlik az eseménysor. Epités esetén maga az épités.
e Targy eseténittvalosul mega hasznalat.

F3 —Befejezé fazis
Itt torténik meg a tovabbiakban mar nem sziikséges eréforrasok felszabaditasa és a nyitott
alfolyamatok lezarasa.

F4 —Lezart fdzis
Az objektum marnem funkcional, de adatai elérheték.
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Meérfoldkovek
Az s2, s4, s6, s8 mérfoldkovek normalis esetbenid6ben nullahosszisaguak, de sokszor el6fordul két
fazis kozott egy varakozasiidé.

Utemezési dllapotok
El6fordul, hogy egy folyamat varakozik valamire, vagy egy objektum haszndlata egy id6re felvan
fliggesztve —err6la ,Folyamatok Uitemezése” fejezetben taldalhatdk tovabbirészletek.

Entitasok (evorgok)

Az entitds az evolucio aktiv szereplGje. Atermészet rendezetlenséget okozé erbivel szemben
rendezettséget nével6 dllapot|étrehozasara ésfenntartasaraképes. Lehetindividuum vagy szervezet.
Modelliink az entitasok fejl6désének torvényszerliségeit vizsgalja.

Alap entitas-struktirak:

ENTITIES (EVORGS)

Entity Set Group Network System
unordered subsystem of System

Entity -Set— Group — Network (Subsystem)— System
Entitds — Halmaz — Csoport— Halézat(Alrendszer) - Rendszer

Alap entitds tipusok:

Robot — Human — Animal — Plant — Microba
Robot— Ember- Allat — Névény - Mikréba

Alap entitds-szervezetitipusok (szarmazasi haldzat szerint):

Species—Tribe — Clan — Family - Individuum
Faj —Torzs — Nemzetség—Csalad — Egyed

Egy entitas belsé funkcidi
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Entitas Funkcionalis Diagram

<> Védelem
> Mikodés
Entitas Funkciondlis
> Szolgaltatas/Termelés
Kontroll g / | alrendszerek
(Actor) Karbantartas /departments/
< Fejlesztés
< Novekedés

A tdblazatokigazak minden komplex szervezetre, fliggetlenil a fizikai méretiiktél (sejtmag, sejt, csalad,
véllalat, orszagstb.)

Entitas kontrol
F6 funkcioi:

e Azevorgéletciklusanakfelligyelete
e Azalrendszerekiranyitasa

e A feladatok, teend6k Gitemezése

o Akllsé és bels6 kommunikacid

Az entitds sajat maga (itemezia feladatait, és gondoskodik az er6forrasok optimalis kihasznalasarol.

Entitds alrendszerek
Az entitds funkciondlis egységeiakovetkezdk:

e Védelem—-védelmialrendszer, szenzorok és beavatkozd szervek haldzata

e MIikddés—a funkcionalis, a Iét fenntartdsat megvaldsitd alrendszer

e Szolgaltatas — kills6 és belsd partnerek szamarasziikséges szolgdltatasok biztositasa
e Karbantartds— arendszerobjektumainak karbantartdsa, hibainak javitasa

o Fejlesztés—ahatékonysagnovelésétszolgald R&D alrendszer

e Novekedés—aszaporodassalés novekedéssel kapcsolatos feladatok alrendszere

A fentialrendszerek mindegyike egy visszacsatolt szabalyozasikor.

A lokalis (lenti tablazat: cella szint(i) funkcidk sokszor rendszer szinten keriilnek megvaldsitasraa
hatékonysagnovelése érdekében. A lentitablazat egy sora egy funkciondlis alrendszernek felel meg, és
az Operation funkciét négy oszlopra bontottuk. A tablazat egybdl érthetdvé valik, ha példaul egy vallalat
koltségeinek rogzitésére hasznalnank a tablazatot.

| System Functional Components
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OPERATION

SUBSYSTEMS | Control | INPUT | PROCESSING | OUTPUT | STORAGE Maintenance | Development | Reproduction

System Level

Management

Material

Energy

Actor/HR

Rights

Fund/Finance

Info

Entitds struktdra
Egy szerepl6 az eréforras felhaszndldas minimalizalasa érdekében asajat telephelyén egy minimalis
er6forrds-készletet helyez elmagakoriil, és gondoskodik ennek biztonsagarol.

ENTITY STRUCTURE
r ~wan 1
|
Site (niche, home) Activities:
Operation
Management
Maintenance Defence
Reproduction/Growth Development Services
Resources:
Intellect* Rights Actors
Director Fmntinn* Information Material Energy
Motivation* Funds Processes Places
Shell

Entitds menedzsment

Egy szervezetentitas esetén avezetésaz egy- vagy tobbszerepl6s management kezébenvan. A
managementazinformaciok, jogok és a pénz(vagyon) birtokdban képes mas helyenis j életet kezdeni,
és er6forrasokat felhasznalni.

A menedzsmentet egy burok védi. A burok védelmiés kommunikaciés feladatot lat el..
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Az Univerzum tulajdonsagai

Dialektika

A dialektikaaz Univerzumban azt jelenti, hogy ha létezik egy jelenség, egy tézis, akkorahhozvan egy
vele ellentétes jelenség, az antitézis, és létezik szintézis is, mely utébbidolog mindkét el6z6tis magaban
foglalja.

Az evomatikaban a dialektika a TASK dialektikaban nyilvanulmeg:
e Tézis
e Antitézis
e Szintézis (mindkettd)
o Kivétel(egyiksem).

Megjegyzés: A dialektika szimmetrikus. A dialektikus tulajdonsdgbdl sok minden kévetkezik.

Az egyik kbvetkezmény a térés idd sziikséges létezése. A dialektika nem dllitia azt, hogy mind a négy
esete ugyanott és ugyanazon idépontba lehetséges, csak annyit, hogyha az Univerzumban valahol
valamikorvan a Tézis, akkorvalahol, valamikor létezik a tobbi hdrom eset is. Ehhez sziikséges a térnek is
és az id6nek s a létezése.

A madsik ilyen kévetkezmény példdul, hogy az Univerzum gémb alaku (vagy valamilyen elnyujtott gémb,
ellipszoid, tojds). Ezannak kévetkezménye, hogy ha van balra is és jobbra is, akkorvan olyan pont, mely
egyik sem (azaz azorigd) és van, amimindketté — azaz ugyanoda jutunk, akdr balra, akdrjobbra
indulunkel.

Orientacio
Az orientdcid azt jelenti, hogy az Univerzumban az evolucié ,tavolsagi” (lokalis, regiondlis, globalis)
szintenként szervez6dik. Az orientacio is dialektikus.

Ez azt jelenti, hogy ha van egy jelenség, akkor annak van lokalis (itt) és globalis (messze) megfelel6je.

o Tézis: Lokalis

e Antitézis: Globalis

e Szintézis: Regiondlis
o Kivétel: Sehol

A ,kozel” nem csak térben ésid6ben, hanem minden kategdridban, minden tengely, avagy dimenzié
mentén értelmezve van. Valéjaban az ,n” dimenzids kiilonbségvektorabszolut értékétslfligg a tavolsag.

Barmirdl beszéllink, barmit allitunk, meg kell adnunk az orientdciot, hogy lokalis, regionalis vagy globalis
dologrdl van szé. Egészen mast kell tenniink valamit attol fliggéen, hogy

- rovid vagy hosszu id6tdvban gondolkodunk, vagy

- csak a magunkra gondolunk, vagy a kornyezetiinkre is,
kisvarosi rendeletet vagy orszagos torvényt hozunk

- sth.
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Az emberiagyban (is) van rovid-, k6zép-, és hosszl tdvi memoria. Az elemirészecskék tulajdonsagaiis
(tomeg, élettartam, toltés) attél fliggnek, hogy milyen tavolsagu hatasokban mikoédnek kdzre (er6s
kozeli kolcsdnhatas, gyenge kélcsonhatas, elektromagneses hullam globalisan /foton/). Annak az
embernek, akialtaldban hosszu tavon gondolkodik, egészen mas a személyisége, mas adontési
mechanizmusa, minta mindig rovid tdvon gondolkodd tarsanak.

Ugy tiinik, az evolucid a regiondlis és globalis orientacidju entitasokat részesitielényben.

Polaritas
Az Univerzumban minden Iétezének van minden tulajdonsagra nézve polaritasa. A polaritas dialektikus.
A polaritast referencia ponthoz viszonyitjuk. Az értékei:

o Pozitiv

e Negativ

e Bipolaris nulla
e Ko6zombodsnulla

A bipolaris (ambivalens vagy dinamikus) nulla az a helyzet, amikor két dolog, egy pozitiv és egy negativ is
az adott kdrnyezetbenvan, de kioltjak egymas hatdsat.

Hatékonysag

Az Univerzumban minden objektum a minimalis er6forras-felhasznalasratorekszik. Eznemcsak a
minél kevesebb energiafelhasznalasat jelenti, hanem minden egyéb eréforras hasznalatatis. Egy terv,
egy minta, egy eljards szintén er6forras, ezért a hatékonysag egyuttal kevés modellt, kevés sablont, azaz
kevéstorvényt ésrengeteganaldgiat is jelent.

Mind&ség
Az evomatikaban két azonos funkcidju, azonos tipusu objektum koziilaz a jobb min&ségli, amellyel tobb
hatast lehet elérni. Az evomatikaban tehat

mindség = hatékonysag

A régi, NDK gydrtmanyu hajszaritéval 20 percig szaritottam a hajamat, a tavaly vasarolt modern
készilékkel(kinaimarka) 5 percis elég. Ez a gydrtmany tehat 4-szer hatékonyabb, négyszer annyihatast
lehetvele elérni.Jobb, mint a régi NDK.

A kinai hajszéritdnk sajnos elromlott, mert csak 1 évig m(ikodik hibatlanul. A BRAUN gyartmanyu
ugyanolyan gyorsan szarit, de harom évig m(ikddik, hatékonysaga tehat 3-szoros.

Rekurzio

A rekurzié egy olyan egymasba skatulyazasistruktira, ahol egy elem hasonlé tipusu elemet tartalmaz
sajat magan beliil. Mindentarold tipusu és tartalom tipusu kategoéria objektuma rekurziv. A rekurzivitas
a hatékonysagitulajdonsag kovetkezménye, ugyanis ebben a strukturakban afelhasznalt komponens-
tipusok (eljarasok) szamaegy (1 db). Ez abszolit minimum, egynélkevesebb tipusi komponensbélnem
allhat semmi.

Szépség
A neuroesztétikatudomadnyaszerintnekiinkaza,szép”, ami
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e szimmetrikus, vagy

e aranymetszéstulajdonsagu,
e stabil érzetetkelt,

e egyszer(iés

e (Orometokoz.

Mind a szimmetria, mind az aranymetszés egy rekurzid. Az els6 a részek ardanyanak a rekurzidja, az
utdbbiaz egész-rész-maradék felosztasiaranydnak rekurziéja. Mivel ez egyetlen torvény, ezértennél
egyszerlibb marnem lehet. Elni j8, széval: az Univerzum szép.

Ugy tiinik, hogy ezekkelaz axiomakkal minden ellentmondas-mentesen megmagyarazhato, amia
vildgban torténik. Ezen allitasoknak roppant érdekes kovetkezményeivannak, melyetaz adott
cimszavaknal részletesen kifejtiink.

Egyensuly
Az Univerzumban azt dllandésag és a valtozatossag egylitt van jelen. Az egyensuly is dialektikus.

Egyensulyratorekednek az atomok (addig sugdroz egy radioaktiv elem, mig egyensulybanem keriil),
egyensulyra, stabilitdsra torekszik az 6koldgia, az emberipsziché, a tarsadalom.

o Tézis: Allandésag

e Antitézis: Valtozas

e Szintézis: Dinamikus egyensuly
o Kivétel: Nemlét

Az Univerzumban megfigyelheté mind az dllanddsagot, mind a véltozdsokat elGidéz6 torekvés. Az
el6bbiekre j6 példa a tehetetlenség, illetve afizikai megmaradasitorvények, példaul:

- azelektromostoltés megmaraddsa
- amagneses fluxus megmaradasa

- aszintoltés megmaraddsa

- abarionszam megmaradasa.

A megmaradasitorvények mindig egy jol meghatarozott zart kérnyezetre, mint egészre globalisan
vonatkoznak, ezértazottegy P1 pontkornyezetében bekovetkez6 valtozds a kornyezet egy masik, P2
pontjaban sziikségszerlen Ujabb valtozastidéz eld.

A fentiekbélkovetkezik, hogy a megmaraddsitorvények dllanddsdganak biztositasa miatt az
Univerzumban allanddan valtozasok kdvetkeznek be, s lokalisan mindig megszlinik azegyensuly.

Lokdlis dinamikus egyensuly szabalyozassal érhetd el, minden é16 szervezet alkalmazkodik a
koérnyezetéhez ésszabdlyoz.

Tolerancia
Egy entitas, egy rendszer abszolut egyenstilyban van, haminden paramétere egyensulyban van, azaz
minden paramétere egy minimum és maximum érték kdzé esik. Arendszertolerans, azaz nemkell egy
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adott értéket pontosan betartani, hanem egy tartomany az, aminek betartdsaelégaz egyensuly
megtartasahoz.

A tolerancian kivili értékek a devianciak.

Egy rendszer relativ egyensulyban van, hanincs ugyan minden paramétere egyensulyban, de a
kivételek, adeviancidk fontossdga és szama mégtlréshataron beliilvan, azaz tolerdlhatd.

Id&fiiggd deviancidk
A deviancidk egy része adott ideig (rovidtavon, kozéptavon, hosszitavon) toleralhatd.

Kumulativ deviancidk
Vannak olyan devianciak, melyek egyediel6forduldsa adottid6szakon vagy térrészen beliil toleralhatd,
de hatasuk 6sszeadddik, és ez a halmozott hatas mar nemtoleralhaté.

Rendezetlenség
Magdra hagyott fizikai rendszerekben arendezetlenség (az entrépia torvény szerint) fokozatosan
névekszik. Arend és a rendezettség dialektikus.

o Tézis: Rend

e Antitézis: Rendezetlenség
e Szintézis: Atmenetiallapot
o Kivétel: Nemlét

A rendeta dolgok kozott meglévé fliggbségek jelentik. Minélbonyolultabb egy struktura, annal nagyobb
a belsé rend, annal tébb a bels6 6sszefliggés akomponensek kdzott, és egyuttalanndl kevesebb az
elemek szabadsdgaarendszeren belil.

A teljesrendezetlenségesetén minden elem egyforma, nincsenek komponens alrendszerek (hiszen
ezekhezfliggés kellene), arendszer homogenizaldodik, ,atomjaira esik” szét. llyen példaul egy sivatagi
homoktenger, ilyenamegolvadtjég vagy a felligyelet nélkiil hagyott osztalyterem aziskolaban.

A torvény egy teljes térrészre, mint globalis objektumravonatkozik, és nem az 6sszes pontjara, azaz az
osztalyteremben el6fordulhat, hogy egy-két , klikk” vagy beszélget6 csoport rendezett gdcokat képez.
Mindenesetre, az osztdly atlagos rendezetlensége nagyobb lesz, mint mikor bent volt az osztalyf6nok.

Ebbdl a torvénybdl kdvetkezik, hogy ahé nem aramlik magdatdl a hidegebb helyréla melegebbre. A
folyamat csak forditva zajlik le, mig be nem all a termikus egyensuly.

Energialeadas
Az Univerzumban minden objektum szabad energia leadasaratérekszik. A folyamat dialektikus.

o Tézis: Energia leadds

e Antitézis: Energia felvétel

e Szintézis: Dinamikus egyensuly (input-processing output)
o Kivétel: Nincs folyamat

Minden objektum, amikorlehet&sége van, energiat vesz fel, igy ezt kévet6entovabbienergiattud
leadni.
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A fentiek azt jelentik, hogy az objektumok az Univerzumban hatniakarnak, és hatas ala akarnak kerdlni.
Részt akarnak vennia Vildagmindenség folyamataiban, folyamatosan valtozniés valtoztatniakarnak.

Hatasmennyiség
A hatasmennyiségaz evomatika fogalma. Hasonlé az energidhoz, de annaltagabb hatékord. A
hatdsmennyiség egy er6forrds-halmaz 6sszes felhasznalhatd, kinyerhetd hatasat jelzi.

Egy rendszer megvaltoztatasa A dllapotbdl a B dllapotba (vagyis egy konkrét funkcié megvaldsitasa)
igényli bizonyos hatasok bekovetkeztét.

A hatasmennyiség minimum térvénye azt fejeziki, hogy a fentidllapot-atmenethez (funkciéhoz)
tartozik egy minimdlis hatdsmennyiség, melynélkevesebbelafeladat nem oldhaté meg.

A hatasmennyiség maximum torvénye azt fejeziki, hogy egy adott zart térben adottidd alatt a
(tartalmatol fligg6) hatasmennyiségének van egy maximuma, ennéltébb hatas a térben nem

kévetkezhet be.
n
H = z a; *R;
i=1

Ahol
H = hatdasmennyiség a = kategdriaegyiitthatd R = er6forras
Vagy tételesen kiirva:

H=M+E+V+T+I1+J+F+C

Ahol az er6forrasok, melyek hatast tudnak kifejteni:

H = hatdsmennyiség M =tdmeg E = energia V =térfogat
T=id6 | =informacié J=Jog F = Folyamat
C = Csereeszkoz R = Eréforrds

Az 6sszefliggés kvantitativelméletiés tudomdanyos igazoldsa nem tortént még meg, de nem talaltunk
még egyetlen olyan esetet sem, melyben atapasztalat a fenti0sszefliggés igazsagat nemigazoltavolna
vissza. Egy adott feladat elvégzéséhez barmelyik kompone ns cs6kkentése esetén valamely masik
komponens novelésére van sziikség.

EgylUttmUkodes
Egy rendszerlétezéséhez sziikséges er6forrasok mennyisége kisebb, mint az egyedek egyénilétezéséhez
sziikséges er6forrasok 6sszege. Az egylittmkoddés dialektikus.

o Tézis: Magany (monolit)
e Antitézis: Egyesulés (homogén)
e Szintézis: Egylttm{kodés (heterogén

e Kivétel: Nemlét
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'Vwaz) R(a1) + R(a,) = R(az) +R

>
R(a12) R=0

Rla)  Rl@)

» >

Ran = :l=1 Rl _R

=
>

R(alz) R

Ri - az i-edik egyed er&forras-igénye
R -az er6forras nyereség rendszer esetén

A fenti6sszefliggés agyakorlatban két dolgotjelent:

- eré6forras takarithatd meg egyittmiikodés esetén
- er6forrasszikségesarendszer szétbontasahoz

Hatasterjedés

Egyre tobb erérél és tulajdonsagrél deriil ki a fizikdban, hogy valéjaban részecskék kdzvetitik. A
magerdéket, az erés kdlcsonhatdst gluonok, a gravitaciét a Higgs-bozon, az elektromossagotaz
elektronok, az elektromagneses hatdst a fotonok, a DNS informaciéit az mRNS ek.

A kulturalis evolucidban is a hatasokat lizenetek, szallitmanyok kozvetitik. Azevomatikdbanis ezt a
modellt hasznaljuk: a térnek nem tulajdonitunk terjeszt6 funkciét. A teret kitolté médium csak
utvonalakat, csatornakat biztosit a tartalom tovabbitdsara. A tartalom szallité konténerekben,
csomagokban keril tovabbitasra.

Az evolUlcio tulajdonsagai

Fejlédés

Fejlédés soran az adott funkciot megtestesit6 objektumot egy nala hatékonyabb (kevesebb eréforrast
igényl6) objektumvaltjafel. A fejlédés dialektikus.

o Tézis: Extenzivfejlédés

o Antitézis: Intenzivfejl6dés

e Szintézis: Funkcionalis fejlédés
o Kivétel: Nincs fejlédés

Extenziv, mennyiségifejl6désrélbeszéliink, hacsak az objektum paramétereivaltoznak meg, de a tipusa
nem.
Intenziv, minGségia fejl6dés akkor, ha az objektum strukturdjais megvaltozik.
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Funkcionalis fejl6désrélbeszéliink akkor, haaz adott funkciéo megsz(inik, és mas funkcionalitas vesziat a
helyét, és az objektum hatékonyabban miikodik tovabb.

Stabilitas és instabilitas
Az Univerzumban, ha egy adott helyen egy adott dllapot sokaig tart, az nem azért van, mert ez az allapot
jo vagy rossz, hanem azért, mert ez az allapot stabil.

Kétstabil allapot kozott a koztes, dtmenetiallapotot (hakell6en rovid), tekinthetjik instabil dllapotnak.
Mind a stabil, mind az instabil dllapot sziikséges a fejl6déshez. Stabil dllapotban torténik mega
jovendd stabil dllapot szamara sziikséges eréforrasok el6készitése. Az instabilitas a valtozas id6szaka,
mely nélkil nincs valtozas.

Minden entitds szdmdra a biztonsag és a védelmirendszer megléte kiemelked6en fontos, mertez
biztositja a stabilitast, a Iéthez, a fejl6déshez és atuléléshez sziikséges feltételeket.

Optimum
Az evolicids folyamatoknak altaldban van egy optimalis entitas- vagy objektum-szamuk, mely eseténa
legkedvez6bb acsoport/populacié tulélésiképessége. Az optimum dialektikus.

o Tézis: Kevés objektum

e Antitézis: Sok objektum

e Szintézis: Kozepes szamu objektum
o Kivétel: Nincs objektum

(Ldsd még a Forditott, U” betiifejezetet.)

Fejlettség

Kétazonos funkcidju objektum koziilaz a fejlettebb, amelyik kevesebb anyaggal, kevesebb, energiaval,
kisebb teriileten, révidebb id6 alatt oldja meg ugyanazta feladatot. Afejl6dés Gigy megy végbe, hogy
el6szoraz anyagmennyiség csokken, és az energiamennyiségné az objektumban, majd az energiais
csokken, ésarendszerrendezettsége nd, azaz az informdcié tartalma. Tébb informdcié lesz ,betéve” a
rendszerbe atobbikomponens rovdsara.

Egy fejlettebb objektumnak nagyobb a hatasmennyisége.

Ezt ugy lehetelképzelni, hogy vannak egyforma méret(i bankjegyeink, és van egy pénztarcank, melybe
1000 darab papirpénztlehetelhelyezni. Ha mindegyik bankjegy 1dollar a pénztarcankban, akkorannak
teljes értéke 1000 dollar. Ha mindegyik beletett bankjegy 100 dollaros, akkor a teljes vagyonunk 100 000
dollar —ami egyuttal az elérhet6 maximalis érték az adott méret(i pénztarcaban.

A rendezéshezavaldésagba mindig er6forrdsok, tér, id6. energia ésinformacié sziikséges. Haegy é16
entitas végzi el mindezt, akkorehhez mentdlis energidra (észre és érzelemre) valamint egy jé adag
motivaciora is sziilkségvan.

Adotttérben, adottidd alatt elvégzendé feladathoz tehat
H(V,T)=A +E +1 =dallandé

Hatdsmennyiségkell, ahol
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A =tomeggelrendelkezd anyag
E = energia

| = rendezettség (informacid)

V =térfogat

T=id6tartam

Hipotézisiink szerint a fejlettség bizonyos esetekben (pl. a mikrovildgban) viszonylag egyszerlen
kiszamithato.

Mivel a hatasmennyiségtorvényét egyetemesnek gondoljuk, ezért kell, hogy létezzen valamilyen
egységes képlet, 6sszefliggés, mely ajelenségszintjétélfliggetlen. Azis elképzelhetd, hogy kb6z6
esetekben az egyiitthatdk értéke mas és mas.

A makrovildgban bizonyos esetekben irdnyadd lehet pl. az anyagmozgatdssal, munkagépekkel és
informatikavalfoglalkozé dolgozék atlagos drabére koztikiilonbség. Amikorilbelila kdovetkezs:

Segédmunka: 55
Szakmunka: 10$
Informatikus: 30S

Energia-fluxus novelés

A hatas torvény leirasandl Iattuk, hogy minden objektum hatniakar és hatast ala akar kerlni, ciklikusan
energiat akar leadni és felvenni. Azt is lattuk, hogy az evolucié folyamatos hatékonysag-novekedést
jelent. Eza kétdolog egylittesen azt jelenti, hogy az entitasok folyamatosan névelniakarjak a felvett és
leadott energia mennyiségét. Ez azt jelenti, hogy az

INPUT ->PROCESSING -> OQUTPUT

lancban a feldolgozasiteljesitményis novekszik, hiszen nem atartalékolas a cél, hanema hatds, az
energiafelvétel ésleaddsfokozdasa, vagyis,,a csovon minden atfolyik”. Mivelaz entitasok mérete

kiilonb6z6, ezért az altalanos és egyszerli megfogalmazas az, hogy az ,,energia dram s(ir(isége”, az

energiafluxus az, amiaz evollcid soran a rendszerekben névekszik.
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A Harvard egyetem kutatdidltal kiszamitott energia-fluxus értékek az Univerzum keletkezése 6taa
kovetkezd dbran lathatdk:
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Mint lathatd, az ,,utdbbiévekben” ezafejl6dés nagyon felgyorsult, és jelenlegaz Univerzumban az
emberitarsadalom altal igényelt energiastirlségnél nem taldlni nagyobbat.

A kutatdk az emberitdrsadalom fejlédésiszakaszait is megvizsgdltak, és azon belil még meredekebb
energia-fluxus ndvekedésisebességet tapasztaltak, ime:
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Mint lathatd, a vadaszo-gylijtoget6 életmddot folytatd Gsember energiaigényét korilbeliilegy
nagysagrenddelhaladjamega foldmdvel6 tarsadalom, majd annak igényét hasonld aranyba haladja meg
az ipari és legutoljara a mai technoldgiai tarsadalom. A gyorsulds meredekségét az okozza, hogy ezek a
kb. egy nagysagrendi névekedésiigények egyre kevesebb és kevesebb id6 elteltével jelentkeztek.
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A fentiszdmitasok és tények figyelembevételével tudomanyosanis igazoltnak tekintjiik az evomatika
tapasztalatokon ésinterdiszciplinaris analdgidkon alapuld kovetkeztetéseit. Az Univerzum evoluciojat
egy egységes és konzekvens, azonos torvényeken alapuld folyamatnak tekintjuk.

Szituacio
EVOLUCIOS SZITUACIOK
et
(kihl'v‘ésok) - Lokdlis
. ENTITAS
(megllé‘\e/zzs:;éerl:ésok) (Attitdd) Megoldasol

Lehetdségek
(megszerezhetd erdforrasok)

Az igényeknek, képességeknek, lehetSségeknek és megoldasoknak az orientdcids torvény értelmében 3
kornyezete van: lokalis, regionalis, globalis.

A megoldasok keresésekor mind a 12 tényez6t figyelembe kellvenni.

Egy szitudciora vald reagdlaskor (egy probléma megolddsakor, egy fesziiltség feloldasakor) egy
entitdsnak az attitlidje nyilvanul meg. Au attit(id szituacio fuggé.

Sikeresség: annak a mérészama, hogy mennyire sikeriilt az adott szituaciéba az igényeket kielégiteni.
Hatékonysdag: annak a mérészama, hogy mennyire sikerilt az adott szituacidba a lehet6ségeket
kihasznalini.

Valtozdsok modellezése



Mottd: A tudomdny feladata megmondani: hogyan vdltoztassuk meg a jelent, hogy szebb legyen a jévé.

Source Object
state transition
Sx -> Sy

Destination Object
state transition
Sw ->Sz

Action Effect

Resource

Resources

Az evomatikaban mindig egy objektum allapotdnak megvaltozasahoz kétlink egy eseményt, és a hatas
(ha elégnagy), akkor mindig egy objektum dllapotat valtoztatja meg, Az esemény két csatornan terjed.
Egyrészta valds hatds az adott kategoridnak megfelel fizikai csatorndn, masrészt az allapotvaltozast
jelz6informacié az informacids csatornan vagy mas néven adatcsatorndn. Akkorvalik az adat a
szerepl6nélinformaciova, haaz esemény hatdsaraaszerepl6teszis valamit. Ha nemtesz, akkor csak
adat a szadmdra.

J6 példaa modellre a villamlas. Az igazi kdros hatdsa a villamldsnak a léglokés, mely pl. betdrhetiaz
ablakot. A fény gyorsabban terjed, minta légnyomas-valtozas, ezért egy tavolivillam fénye el6bb érkezik
hozzadnk, minta nyomas-hullam, ezért afényjelenséget informaciéként értelmezziik, és haelég gyorsak
vagyunk, be tudjuk csukniaz ablakot, miel6tt azt a I6késhulldm megtenné helyettiink.

Egy hatdst az evomatikdban mindig szerepl6hoz kétiink. Ha az Actort kihagyjuk a fentidbrabdl, akkor azt
mondjuk, hogy avillamlas, a természetvagy a vihar az aktor. A tér és csatorndi csak kdzvetitenek.

Allapotok
Az evomatikaban minden objektumhoz allapotokat és allapot-atmenetiszabalyokat rendeliink.

Egy objektum akdrnyezetikényszerek, asajat kényszereiés az esetleges sajat akarata, valaminta
véletlenek miattidénként allapotot valtoztat. Az megvaltozott llapot lehet az egész objektum
tulajdonsaganak llapota, avagy valamely komponensének Gj dllapota. Allapotvaltozaskora
tulajdonsaghoz (property)rendelt érték (value) valtozik meg.

Célok
Az evomatikaban a, cél” fogalomjelentése: egy adott dllapotvaltozé(halmaz) adott értékének vagy
érték-sorozatanak elérése vagy adott fliggvény szerintimegvaltoztatasa.
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Funkciok
A funkciot egy elvont, gondolati objektum egy mentalis modellben. A funkcidt szerepként is felfoghatjuk.
A funkciot (az adott szerepet) a valésagban objektumok valésitjak meg (interpretaljak).

Amikor funkcionalis strukturardl beszéliink, akkor nemvesszik figyelembe, hogy az adott funkciét
milyen objektumok és hogyan valdsitjdk meg, csak azt vizsgdljuk, hogy ,, mit” valdsit meg.

Onallé korfolyamatok
Az evolucié fontos eseménye a korfolyamatok kialakuldsa. A kérfolyamat stabilitasat két dolog okozza:

- kis helyen, azaz optimalis tér-, energia- ésidé raforditassal, j6 hatdsfokkal torténik
(kozbeiktatott tér nem okoz veszteséget),
- aszereplSk érdeke amasik fél léteis.

Szimbiozis
Két entitasbal dllé rendszeresetén kiilonos helyzet dll elS, ha az egyik entitds er6forrds inputjaa masik
entitas eréforras outputja és forditva.

Ez a rendszer stabil és 6nallé. Kiillonodsen akkor, ha az entitdsok egymas szdmara az 6sszes sziikséges
er6forrdst biztositjak. Kozismert a mikorhizza szimbiotikus kapcsolat a gyokeres novények és
gyokérgombdk kozott. A gyokerek tapanyagot szolgaltatnak a gombaknak, a gyokérzet vizet, oxigéntkap
cserébe, ésjelentds kérokozok ellenivédelmet.

Létezik haromelemes szimbidzis is, pl. gombak, algak és baktériumok kozott. Kisérletileg bizonyitott
tény, hogy ebben az esetben barmely entitas megsegitése esetén amasik kett6is jelentésen profital az
elénybdl, és egylitt fejlédik arendszer (koevolucid).

Kettes és harmas stabilitds

Az Univerzumban akétill. harom komponensd strukturak alegstabilabbak. A kvarkok stabilitdsa
biztositjaa Vildgegyetem létét és stabilitasat. Egyetlen kvark 6nmagadban nem s létezik! A kvarkok csak
parokban, kvark-antikvark parosban [éteznek. Kettészakitdsukhoz hatalmas energiak kellenek, és amikor
egy kicsit (egy proton méret(itdvolsagra) sikeril eltavolitani 6ket egymastdl, akkor egy-egy Ujabb paros
keletkezik mindkét kvarkbél.

A gluonok, amik az atommagokhoz viszik az anyag felépitéséhez szlikséges informacidkat, harom
komponensU stabil részecskék, ésagénekis harom elem stabil képz6dmények.

Szaporulat korlatozas

Zavartalan korilmények kozott egy faj, egy populdcié exponencialisan novekszik. Latjuk viszont, hogy a
valdsagban és hosszu tdvon ez nem igy mikodik. Ennek oka a kdrnyezetregulacids tényezéi. A
legfontosabb kétilyen tényezd:

e azer6forrasok korlatozottvolta, és
e apredatorokjelenléte.

A meghatdrozd szinte minden esetben az eréforras-tényezé.

A természetbenis megfigyelhet6 és matematikailagis igazolt tények tovabb3d, hogy
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o fajokéspopulaciok egylttéléseislehetséges ugyanazon ateriileten, hajelentésen kiilonboznek
egymastol, és mas eréforrasokatigényelnek, valamint

e Uj fajokis keletkezhetnek, haapopuldcio elérte a ndvekedésének hatarait, éstagjainak szama
nemtud névekedni.

Az indirekt evollcié megjelenésévelahuman entitdsok az eréforrasaikat nem sajat személyik aktiv
részvételével, hanem mas entitdsoktdl kapott szolgdltatas-ellenértékek felhasznalasaval végzik.
Ertékesitenek. A célekkor mar nem a reprodukcid, a populacié névelése, hanem minéltébb eréforras
megszerzése, akara sajat szaporulat tudatos visszafogasarévén.

A tarsadalmi evolucidban megjelent a tudatos szaporulat-korlatozas.

Az evolUlcio sablonjai

Az Univerzum kevés, de univerzalis alapelemet hasznal. Ezek amodulok azonos strukturak, csak
specidlis, a megjelenitésihelytsl fliggs paraméterekben térnek el. El§ rendszerekben ezek a struktirak
modell szinten, viselkedési, gondolkodasiszinteken is mint sablonok rendelkezésre alinak, ezért az

entitdsoknak ezeket nem kell kitalalniuk, hanem megoldandé feladatok alkalmdaval készen el6huzhatjak
ésfelhasznalhatjak.

Bifurkacio
Bioldgiai és tarsadalmi rendszerekben matematikailagis bizonyitott tény, hogy nagyon gyakranolyan a
szituacio, hogy egy valtozast kovetben két stabil dllapot is lehetséges. Ez azt jelenti, hogy barmelyik is
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valdosul meg, az stabil marad egy darabig. Ha kell6 nagy sokasdagroél beszéliink, és akornyezetistolerans,
akkor mindkétlehet6ség megvaldsulhat.

Soktudomanyteriletenismerta bifurkacio jelensége, amiazt jelenti, hogy egy apro valtozas eseténa
rendszerbizonyos tulajdonsaga alapvet6en, minGségileg megvaltozik. Ez a jelenségtehat egy nem-
egyenesaranyos, nem linedris jelenség.

Metazoans (animals)
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Az evolucidban a fajok (és az entitasok) szamara ez a kétjelenségatulélés Uj perspektivait nyitja meg.
Ismert bioldgiai jelenséga

o teriletiés
e funkcionalis

dominancia jelensége. ,A” entitds jobb, fejlettebb funkcionalisan, mint ,B”, de ,,B” talal egy olyan helyet,
niche-t, ahol dominans tud lenni. Lokalis dominancidhoz kevesebb eréforras kell, mint funkcionalis
(globalis) dominancidhoz. Egy kis Uizlet pl. egy adott kérnyéken dominans tud lenni, de mintwebaruhdz,

mely orszagosan mikodik, mar nem versenyképes.

Az is tudomanyosanigazolt tény, hogy funkcionalis dominancia verseny esetén egyetlen gy6ztese van az
evoluciés versenynek, de hanagyon finom a két legerésebb ellenfél érzékenysége ésjé aszabalyozd
rendszeriik, akkor két nyertesislehetséges — barekkoraz egyensuly nagyon térékeny. Lasd pl. az
iPhone— Android (Samsung -Apple) versenyt a mobiltelefonok piacan.

A bioldgiai evolucio tapasztalata, ami matematikailag is igazolast nyert, hogy versengésiesetben két
stabil egyuttélésistruktiravan:

e diktatodrikus
e demokratikus.
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Az el6z6 eset akkor kovetkezik be, és akkor stabil, ha van egy uralkodd tipusu populacio és egy
alavetettséget kedvel6 populacid. Ezek hidnyaban kialakulhat a demokratikusnak nevezheté stabil
egyensuly.

Visszacsatoldsok

Ertékek, allapotok szabdlyozasahoz a visszacsatolasok hasznélata elengedhetetlen. Ha a szabalyozandd
érték nemegyenl6 atervezettel, akkoraz rendszer miikodését mddositanikell (beavatkozd jel). Haa
szabdlyozott érték tullendiilne akivant értéken, akkor vissza kell szabalyozni.

Negativ visszacsatolas
Egy entitds csak akkor mikodhet hosszu ideig, havan benne negativ visszacsatolé mechanizmus, mely az
értékek elszabadulasat és arendszeren belilitdl nagy kiilonbség kialakulasat lehetetlenné teszi.

Szintén a negativ visszacsatolds gatolja meg, hogy a szabdlyozottjellemzd a megengedett minimum ala
csokkenjen.

Pozitiv visszacsatolds
A pozitiv visszacsatolas teszilehetévé arendszerek fejl6dédét, ajé gyakorlat és a progressziv mutansok
elterjedését. A pozitiv visszacsatolds az a jelenség, amikor,,a gazdagabb még gazdagabb lesz”.

Az Uj mutansok mindig kevesebben vannak, mindig fiatalabbak, mint a régi, nagy mennyiség( és nagy
tehetetlenséggel rendelkezé entitdsok, ezért csak a pozitiv visszacsatolds az, ami egyfajta
lavinajelenséget tud okozni, és a progressziv mutansokat (egyedeket, eljarasokat, talalmanyokat,
eszméket) eltudjaterjeszteniarendszeren/halézaton belil.

Eseménylanc

A forras-objektumra valamilyen er6 hat, ennek hatdsara megvaltozik valamelyik jellemz&jének allapota.
Ez az dllapotvaltozas egy esemény, melyet ateretkit6lté médium adott csatorndja tovabbit. Az
esemény egy rendeltetés objektumhoz érve arra hatast gyakorol, és allapot-valtozastidéz el6 benne. Ez
egy tovabbi lokalis esemény leszarendeltetési helyen, mely ugyanott tovabbieseménylancotinditel..

(Source) ...ceeunnne Jeereererenes (Medium) ..coeeveevereeeeieenns (Destination)

State transition —> SENSOR -> Event —> ACTOR -> Propagation —> MOTOR -> Effect-> State transition
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Szabalyozasi kor

Process Control Loop

PROCESS
PROCESS RESULT
parameters parameters
Execution Comparison

correction N

TARGET

parameters




Mottd: A tudomdny feladata megmondani: hogyan vdltoztassuk meg a jelent, hogy szebb legyen a jévé.

Cselekvési szintek
Az entitdsok a sajat tevékenységeik 6sszehangolasara, egyszer(sitésére torekszenek, mind az egyéni,
mind a tdrsas szervezetek esetén.

e Stratégia: hosszUtdvu, a cél elérésének f6 paramétereit meghatarozo, eréforrdsokatis tervezé
folyamatnak a koncepcidja, terve,

e Taktika: a konkrétfeladat, a kovetkezs lépés megoldasanak aterve, médszere.
A taktika ala van rendelve a stratégianak.

e Miivelet: a konkrét akcio, tett.

A tulélésta megfelel6 (tudatos vagy Ontudatlan) stratégia, ésannak jo kivitelezése biztositja.

Sz(rés

Az (intelligens) informator egy adatsz(ir6, mely adatbdlinformdciét allit el6. Az evomatika kissé
atfogalmazza a matematikai informacié fogalmat. Az ,,Informdcio az, amibizonytalansdgot sziintet
meg” definicié helyettaz ,, Informdcio az, ami tevékenységet valt ki” meghatarozast hasznaljuk.

Ennek az elvnek az értelmében egy aktorhoz csak akkor jut el egy kiilsé allapotvaltozas (adatvaltozas),
ha a vdltozas hatdsa olyan mennyiségli vagy min&ségl, amiaz objektum reakcidjat sziikségessé teszi.

Az aktor és az informatoris 6nalléan, egymassal parhuzamosan tud dolgozni. Az aktor-informator
munkamegosztas jelentls adatfeldolgozasiterhet vesz le az aktor vallarél. Az aktort csak akkorszakitja
meg az informator munkajat, csak akkorjelez, ha ténylegesinformacio all az aktor rendelkezésére.

Az informator folyamatosan mériegy tulajdonsag pillanatnyi értékét (pl. mennyiséget, h6fokot,
valdszinliséget stb.). Azevomatikaistandard szerinta 5 mérféldkovet (szintet) allitunk be az
informatornak:

minimum - alacsony — kézepes— magas - maximum
Az informator csak akkor jelez, ha a mért érték eléri vagy atlépi valamelyik mérfoldkovet.
Az informatorbemenete:

- ténylegesmért érték
- mérfoldkovek.

Az informator kimenete:

- Szint: az 5 szint valamelyike
- Tulcsordulas: alulcsordulas | nincs tulcsordulas| felsé tulcsordulas
- Trend:valtozasi szintszdm az el6z6 szinthez képest(-4...+4)

Csatlakozas és szétvalas
Ezek a mliveletek arendszerstrukturajanak megvaltozasat jelentik. Mindkét eljaras egyuttal
munkamegosztasis.
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JOIN

F2 F3 F3
F1 > > b v
F1 F4 F5 F1 F4 F5
e > ®e 00—

F1 F6
T ke F7 TR wm
—

—>—>

Before After

Egy szervezeten beliilamegismételt funkcidk kbzositése sokszor jelent er6forras-megtakaritast.
Pl. egy vdllalat minden részlegének volt sajdt beszerzésiosztdlya, amit egyesitettek, igy megtakaritdst
értek el.

SPLIT
B 2  F3
1% F5
\\\\\\\‘ F6 F7
4> —
Before After

A centralizalt folyamat sokszor gdtja a hatékony lokalis miikodésnek, a nagy, draga, lassu kdzpontivizfej
sokbakeriil, ezért célszerlilehet megsziintetni, és lokalisan 6nalléan megoldania feladatot.
Pl. a kérhdzak orszdgos kbzpontiirdnyitdsa dtkeriilaz 6nkormdnyzatokhoz.

Parhuzamositas és sorositas
Strukturavaltast jelent, haaz eddigegymas utan végzett folyamatokat (haasorrendjik nem kotelez6en
egymas utani) a rendszerben parhuzamosan végzik el.

SERIAL TO PARALLEL
T0 T1 T2 T0 T1

F1

—> P2

Before After

\ 4

F2

F1

4

\ 4
v




Mottd: A tudomdny feladata megmondani: hogyan vdltoztassuk meg a jelent, hogy szebb legyen a jévé.

T0 T PARALLEL TO SERIAL TO T1 T2
F1
> F1 F2
F2 ' '
Before After

Szallitasi folyamat

TRANSPORT PROCESS - 3 PHASES

Pick-up Transfer Drop-down

SOURCE
CONTAINER

DESTINATION
CONTAINER

TRANSFER
CONTAINER

A fentiszdllitasi folyamat mindegyik kategériaban azonos, igy az informacio atvitelébenis.
Szerializacio
Tovabbitas soros FIFO csatornan kereztiil.

Pull
TRANSPORT PROCESS (FIFO QUEUE)

Push Pull
CHANNELCONTROL
SOURCE package package ... package Y DESTINATION
CONTAINFR CONTAINER
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Er6forrds biztositas

Az evolucidban sok minden fligg a tdvolsagoktdl, stratégidktol, sebességektdl, reflexektdl, érzelmektdl
stb, de a legtobb az er6forrasok menedzsmentjétdlfiigg. A létezéshez eréforrasok kellenek. Az
evolucionak létezik erre egy univerzalis strukturdja, mely fliggetlen attdl, hogy milyen tipusu eréforrasroél
beszéliink. A legfontosabb eréforrdsok fajtai: idg, hely, energia, materidlis anyag, informacio,
emberi/allati er6forras, jog, pénz.

Az er6forrasok kezdetben korlatlanok, késébb korlatosak. Az er6forrasok kezelése stratégiaifontossagu,
ettél fligg az entitasok evolucids sikere. Egy szervezet entitas donthet Ugy példaul, hogy minimalis,
atlagos vagy a lehetséges maximalis mennyiséget fogyaszt az er6forrasokbdl, vagy hasonlé médon
készletez. Donthet akarbantartasi, védelmi, fejlesztési, beruhazasairdl, és ezek alapvetéen
meghatarozzak asikerességének vagy tulélésének esélyeit.

Befolyasoljaaz evoluciés sikeréta kornyezetikapcsolatistratégidja, és ugyanigy a versenytarsakkal
szembeniviselkedése (ellenséges, kozombos, baratsagos stratégidk). Az er6forrasok sokszor
felcserélheték, hiany esetén valasztanileheta

e beszerzés,

e kolcsonzés,
o feljavitas,

e sajat gyartas

ésmég sok egyéb maslehetbségkodzott.

Az er6forras menedzsmentalgoritmusa, moduljaaz evollciéban azonos, csak paramétereiben
kalonbozik.

Az er6forrasok konténerekben vannak, és ,csatornakon” keresztiil, szallité tartalyokban kézlekednekegy
halézat csomdpontjai kozott. A csomdpontokban torténik az er6forrasok feldolgozdsa, mddositasa,
hosszu tavu tarolasa.

Source Actor’s site (node) Destination
site site
(node) INPUT PROCESSING OUTPUT (node)

process process process
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Bizonyos esetekben kiilon raktaravan az bemend és kimené folyamatoknak is:

Source Actor’s site (node) Destination
site site
INPUT PROCESSING OUTPUT
(node) (node)
process process process

INPUT STOCK PROCESSING STOCK W

Maga a tovabbitasi folyamatis hdrom szakaszbélall: felvétel —szdllitds — lerakas (lasd feljebb).
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Indirekt evolucio

A kulturalis evolucio megjelenése utan (targyak hasznalata, nyelvek ésiras kialakulasa) felmerila
kérdés: minek az evolucidjarélbeszéliink?

a. Beszélhetiink az adott kulturalis vivmany evoluciéjardl.
Beszélhetiink azon csoportok evoluciéjardl, akik az adott vivmany mogott allnak.
Beszélhetiink azember(iség) evollcidjardl, akinek életét és fejlédését ezek a vivmanyok
megvaltoztattak.

Teljesen normalis dolog példaul a személyauto (a. eset) evolicidjarél beszélni. Egyre gyorsabb lett,
egyre kisebb lett, egyre olcsébb lett, egyre kényelmesebb lett. Bizonyos mutansok kihaltak, sok 4j
valtozat keletkezett, verseny van atipusok kozott stb. Versenyeznek az autégyartok is (b. eset), sok
neves gyarto kirostalédott (pl. SAAB). A hibrid és elektromos autdk invencidjaval Uj auto-fajok
keletkeztek. Azemberiségis jelentGset épett el6re az autok megjelenésével, az autdgyartds sok
mindent megvaltoztatott. Gazdasagi, tarsadalmi, politikai valtozdsok sorat hozta el a személyautdk
hasznalatanak elterjedése.

Lehet ezt a valtozatossagot egy elméleten belil kezelni?

Funkcidk evoluciodja

Legegyszerlbben az Input-> Processing -> Output mdvelet-harmassal (IPO) tudjuk jellemeznia
korulottlink zajlé folyamatokat. A tarolds miveletének (Storage) jelensége, illetve az evoliciéban
torténé megjelenése olyan fontos Iépés, hogy akarbeszélhetnénk IPOS folyamatokrdlis, de tekinthetjik
a tarolast egy specialis Processing tipusnak, igy eza tevékenységaz IPO modellbe is beilleszthetd
probléma nélkiil.

A multban az entitdsok maguk voltak a sajat testi mivoltukban az 6sszes m(ivelet elvégz6i. Haaz
eréforras-menedzsmentrél beszéliink: 6k voltak az eréforrasok megszerzgi(névények, allatok,
emberek), 6k voltak sajat személylikben afeldolgozd egységek és az output szolgaltatast végzbkis. Az
er6forrdsok beszerzése, feldolgozasa, tarolasa, a mliveletsor hatdsfoka, nyereségessége afolyamat
minden lépésénél magatdlaz entitdstdl, annak fizikai személyétélfliggott.

Az el6z6ekben marvoltszé arrél, hogy az evollcidban funkciok (célok, feladatok) vannak, melyeket
objektumok valdsitanak meg. Az evollcié kezdetiszakaszaban ezeket afunkcidkat maguk az entitasok
valdsitjak meg. Kés6bb targyak, targyiasult objektumok, eszk6zok, felhasznalt er6forrasok lesznek az
objektumok. Eréforras-objektumok implementaljak afunkcidkat.

Régen hirmondd emberek voltak, regdsok, akik gyijtotték, feldolgoztak a hireket, ésa maguk
személyében elvitték azemberek kdzé, falvakba, varosokba. EImondtak, elénekelték, elszavaltdk ezeket,
igy terjesztették azinformacidt az emberek k6zott. Hogy konnyebben megjegyezhetSk és (hibas)
valtoztatas nélkil terjeszthet6k legyenek (és sajat magukis pontosan megjegyezhessék), rimekbe
rigmusokba csomagoltak az informdciét. Ma mar radié tovabbitjaa hangot, hangrogzit6 berendezések
és szamitogépek taroljdk az informacidt, melynek tovabbitdsardl elektronikus halézat gondoskodik. A
funkciok targyiasultak.

Egy funkcié altaldban funkcidk halmaza, funkcidk, alfunkcidk és részfunkcidk sorozata. A teljes funkciét
folyamatok, alfolyamatok, részfolyamatok sora valésitja meg. Egy funkcié egészét komponens



Mottd: A tudomdny feladata megmondani: hogyan vdltoztassuk meg a jelent, hogy szebb legyen a jévé.

objektumok, komponens eréforrasok rendszere implementalja. Ebbél kdvetkezik, hogy egy funkcid
evoluciéjamaga utdn vonja komponens-funkcidk, és ezen keresztiilakomponens objektumok,
eréforrasok evoluciéjat. Beszélhetiink akara hanghordozdk vagy hang-menedzsment evoluciéjarol
onmagdbanis (bakelitlemez, magndszalag, kazetta, CD, mp3 fajl).

Osszefoglalva: egy entitas evoltcidjaa funkcidk és az 6ket megval6sité objektumok evolticidjatis
maga utan vonja.

Modellek evolucioja

Mint arrél mar volt szé, a gondolkodds és a mentalis evollcid sikeressége azértlehetséges, merta
gondolkodas segitségével modell késziil, melyben az evoliciés folyamatok gyorsan, alacsony
raforditassal szimuldlhatdk, és a fejlodésiid6 nagysagrendekkel csokkenthetd. Ez hatalmas evollciés
elénytjelenta nem-gondolkodé entitasokkal szemben.

Jelen helyzetbentehatacivilizacidban a modellek versenye, modellek evolucidja zajlik. A modelleket
viszontemberek, embercsoportok fejlesztik, tulajdonoljak és mikodtetik.

A fitnesz (szaporodads) atértelmezése

Ahhoz, hogy a hirek mindenkihez eljussanak, nem kellegy regélniképes, sokmillios embercsoportot,
populdciét létrehozni. Elég egy megfelel ,hirligynok - marketing— kommunikacios” cégharmast
6sszehozni, akik a radié/TV/sajtd/internet segitségével terjesztik a hireket a vilagban.

Lathato, tudhatd, hogy egyik hirligynokségnek vagy sajto-birodalomnak sem céljaa dolgozék vagy a
résztveviék, tulajdonosok létszamdanak ndvelése, s6t, azok mennek csédbe, azokat rostalja ki az evolucid,
amelyekben tidlsok az alkalmazott.

Hogyan egyeztethetd ez 6ssze a darwini elvekkel?

Az evolucidval foglalkozé tudomanyokban a, fitnesz” a kulcsszd. Az a faj, populdcio a sikeresebb, amelyik
fajlagosan tobb utédot hoz létre, amelyiknek nagyobb afitnesze (pl. utédok szama/teljes populacid/év).

Nem mindig a nagyobb [étszam jelentia sikerességet. Mindig van egy optimalis méret, mely alatt és
feletta hatékonysagkisebb. Ezek szerint nem a fitnesz az igazi fejlettség-méré? Ez eléggé nagy
ellentmondas @

Megfordultajatszma. Ebben a szindarabban ugyanis nem az a szintarsulat nyer, amelyiknek a tagsaga a
legnagyobb, hanem az, amelyiknek a k6zonsége a legnagyobb.

Az evollcios cél atértelmezése
Az entitdsnak az els6dleges célja a tulélés.

A masodlagos céljaaz evollcidban egy entitasnak: az er6forrasok koncentracidja, ahatalom, mert ez
kell a tuléléshez. Teljesen mindegy, hogy hany szerepl6je van az entitdsnak, a populdciénak. A lényeg az
er6forrdsok megszerzése és felhaszndlasa. Alényegahatalom. A folyamat akkor biztosithatd, ha a
hatékonysagané, mertaz er6forrdsok szdma csokken, aversenytarsaké viszont ndvekszik.

A helyzet azért egy kissé bonyolultabb, ugyanis az Univerzum dialektikus. Az evolucié térvénye, hogy
er6forrds megtakarithatd, és ezaltal a hatékonysagnovelhetd, ha két entitast egyesitiink. Ha egy entitas
egy adott kérnyezetben monopol helyzetbe keriil, azaz egyediilvan, akkoregy id6 utdn nemtudja
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tovabb novelnia hatékonysagat azadott térben (ldsd a Hatdsmennyiség maximum torvényét, mely
szerintegy adott tér-rész hatdsmennyisége maximalis). Ebb&l kdvetkezik, hogy mas tarssal, tarsakkal kell
megegyeznie és egylittmikodnie egy adott térben, hafejlédniakarterjeszkedés nélkil.

A témabdvebb kifejtése ennek afejezetnek nem célja, de azt megjegyeznénk, hogy strukturalis stabilitas
a tudomany mai alldsa szerintkét esetben lehetséges:

- diktatérikus strukturaban
- demokratikus struktaraban.

A jelenség (a célmddosulas) magyarazata
Az, hogy a fitneszszerepe csokkent, és a hatalom (er6forrasok felettirendelkezés) keriilt az el6térbe,
ennek kétokavan:

- azeszkozok kialakulasa,
- aszabad eréforrasok megszlinése.

Eszkozok kialakulasa

Az elsG jelenségrélmarvolt sz4. A folyamat Iényege, hogy a hatds végrehajtasat, terjesztését (IPO) az
entitastdl atveszi annak valamelyik eszkoze, eréforrasa. Ekkoraz entitdsra magdra, annak fizikai
erejére, fizikdlis jelenlétére nincs sziikség. Az entitas kontroll- és végrehajté szerepébdl csak a kontroll
szerep marad meg.

A szabad er6forrasok megszinése
A masodik jelenség, aszabad er6forrasok megsz(inése is kozrejatszott afitnesz atértelmezésének
szikségességében.

Amig a ,kozelben” vannak bségesen szabad er6forrasok, addig az er6forrasok megszerzését dontéen az
entitas ereje, azaz az entitas/csoport tagjainak (mint er6forras szerz6 objektumoknak)a szama
hatarozzameg. A szabad er6forrasok elfogyasa azt jelenti, hogy az ezek az er6forrdsok mas tulajdonaba,
mas entitdsokhoz keriilnek. Mindenkivelnem lehet harcolni, mert rengeteg veszteséget okoz, tehat ez
evolucids hatranytjelent hosszu tavon.

A megoldas az er6forrasok ,,békés Uton” torténé megszerzése mas entitasoktol, er6forrds- csere révén.
Szolgaltatasokat, targyakat biztositani ,vev6k” szamdara. Minél tébb a vevé, annal tébb eréforras
gyljthet6 be. A sok eréforras evolucids el6nyt okoz, tehat ebben az esetben a cél minél tébb vevé
megléte, minéltobb entitas elérése, minéltdbb partner ésvevd entitds , gyartasa”.

A ,termel8” entitas céljatehat a ,,fogyaszt6” entitasok fitneszének anoévelése, nem asajat populacidja
fitneszének javitasa.

Ugy gondoljuk, ez valédi paradigma-valtas. Ugy gondoljuk, hogy az evomatikaily médon értelmezett
evolucio-felfogdsalehetévé tesziegy egységes evolucid-elmélet kialakitasat. A populdcié méreténeka
novelése tehat nem cél, hanem egy dtmeneti eszkoz az evolicié adott szakaszaban. Azigazi cél az
eréforrdasok mennyiségének névelése.
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Mentalis evolucio

Az entitasok viselkedésében szerepet jatszik aszereplGk személyisége, azaz gondolatvilaga és
érzelemvilaga. A viselkedés altal (is) meghatarozott cselekedet minden szituaci6ban mas és mas.

Gondolat- és érzelemvilaganem csak az egyedeknek, hanem (aszocioldgia dltal is igazoltan) tarsas
szervezeteknek, szervez6déseknek is van. Ezen gondolatok és érzelmek ténylegesen megnyilvanulnak a
napi gyakorlatban. Részben aszervezet vezet6sége altal, részben atagok tevékenysége altal, merta
tagok osztjak a kozosség altal szervezet-tulajdonsagnak mindsitett gondolatokat és érzéseket.

A gondolkodds és érzelem-kutatas eredményei és megallapitasai nagyobb részben egybehangzanak az
evomatikaikovetkeztetéseinkkel, de sok helyen mas kovetkeztetéseket vontunk le, mas ok-okozati
relacidkat véliink felfedezni, mint amit az adott mentalis tudomany megallapit. Természetesen nem
vontuk ésvonjuk kétségbeakisérletitapasztalatokat és a publikalt tudomanyos mérésieredményeket.
Az evomatikaikovetkeztetések nincsenek ellentmonddsban az agykutatds, érzelemkutatas vagy
viselkedéskutatas eredményeivel, inkabb csak pontositd jellegliek, és egységes rendszerbe foglaljaa
kiilonb6z6 diszciplindk eredményeit.

Az érzelmek és gondolatok tényleges er6forrdsok, és ténylegesen, a gyakorlatbanis er6hatasok. A
mentalis er6 nem a fizikalis térben, hanem a szabalyozasi térben, az entitas tevékenységiterében
motivacioként, szabalyozé er6ként mikodik. Egy villanymozdonyt el tudunkinditani egyetlen
villanykapcsolo felkattintasaval. Eznem azt jelentitermészetesen, hogy mimagunk el tudnank hizni szaz
tehervagont. Azt jelenticsupdan, hogy van elegendé erénk a szabalyozd kér befolydsolasara, mely
erdsit6ként mikodve nagysdgrendekkel nagyobb eréhatdst és altalunk hasznalhato eréforrasokat
aktivizal, mint egy villanykapcsold kétujjas atallitasa. A mentalis er6k méréséréllasd a ,Kvantitativ
megoldasok” fejezetet.

Gondolatok
Jelenlegnincs altalanosan elfogadott elmélete atudatnak, gondolkodasnak, a gondolatoknak (,,Unified
Theory of Mind”) — bér sok kezdeményezés tértént e targyban.

Az evomatikaban agondolkodast az evolucid olyan eszk6zének tartjuk, mely képes ahatékonysdgot
novelni, a felhasznalt er6forrdasok mennyiségét csékkenteni. A gondolkodds kdzpontiobjektuma, 1ényege
a kiilvilag modellje. Amodellen, az,informaciés objektumon” sokkal gyorsabban, sokkal olcsébban,
sokkal kevesebb eréforras felhasznalasaval elvégezhet6k az evolucid szelekcids folyamatainak masolatai,
mint a vald vildgban. Elegendd a modellben sikeres elké pzelés-valtozatot megvaldsitani, nem sziikséges
a sikertelen valtozatokat a valds vildgban megépiteni.

A valdsagban egy objektum-fejlesztése kbvetkeztében altaldban egy adott eréforras megtakaritasa
torténik meg (kevesebb anyag kellhozza, kevesebb energiafelhasznaldsa vagy kezel6 személy kella
mikodtetéshezstb.), miga modellezés (gondolkodas) segitségével mindegyik er6forras megtakaritasa
megoldhaté.

A gondolkodds egy univerzalis fejl6dést szolgdld eszkdz. A gondolkodas legfontosabb tulajdonsaga, hogy
a fejlesztési/fejl6dési id6t, minteréforrast csokkentile drasztikusan.
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Gondolat objektumok
A gondolatok 6nallo kategdriatipusok, és érvényesrajuk minden kategéria-jellemzé. A gondolatot is
lehet létrehozni, mddositani, tordlni, hasznalni, egyesiteni, szétbontani, tovabbitanistb.

Egy gondolat-objektum (influenszer) befolydsol mas (dependens) gondolatokat. A gondolatok kozti
kapcsolatok az asszociacidk. A gondolatok torvényeit és 6sszefliggéseit alogika irja le. A gondolatok
tdroldja a tudat, azon beliil is a memdria. Gondolatok rendezett halmazaa modell.

Az evomatikaban a gondolatok osztalyozasa gyakorlati okokbélfontos. A gondolkoddsmdd ugyanis
befolydsoljaaszemélyiséget. A konkrét dontések személyiség (attitlid) fliggdk. Az attit(id (beallitddas)
nem mads, mint a szerepld varhaté pozitiv/negativ reakcidjanak ajellemzése. A dontések és a viselkedési
reakcidk tehat gondolkoddsmaodtdlis fliggenek, ezért az entitasok viselkedésének modellezésekor ezt
kotelezd figyelembe venniink.

Erzelmek
Az érzelem kategdria harom tipusat kiilonboztetjlik meg az evomatikaban:

e érzet,

e érzelem,

e hangulat.
Erzet

Az érzetrovid tdvu, masodpercnagysagrendl 6ntudatlan reakcid a kiil- és belvildg eseményeire. Az
érzetaz evomatikabanlehet:

Pozitiv

- Negativ
Ambivalens (is-is)
Semleges

Ez nemegyezik megteljesenajelenlegaltaldnosan elfogadott felsorolassal, de ez a strukturailleszthetd
bele ellentmondasmentesen adialektikus struktiraba. (A veszély érzete egy kilon kategéria, lasd
késébb).

Az érzetazevollcié terméke, az életben-maradas és fajfenntartas eszkoze. Lokalis automatikus reakcio.
Az érzet hatdsara akaratlanul testireakcio jatszddik le. Az érzet az entitas tudasbazisdban tarolédik, és a
késébbiekben reflexetidéz el6. Tudatilag gyakorlatilag nem modosithatd. Az érzetet konkrétinger
(stimulus) valtja ki. Az érzetlokalis jelenség.

Erzés

Az érzés az érzettudat altal felismert, kozepesideig, néhany percig tarté véltozata. Az érzésis
eltarolodik, de a tudat altal barmikorelGhivhatd. Az érzést az entitas tudata értelmezi, és a szituaciotol
fugg6en mddosithatja. Az érzés manipuldlhaté, az érzet nem. A magas érzelmiintelligenciaju emberek

(entitasok) esetén az érzetek 6sszhangban vannak az érzésekkel. Az érzések fellil tudjak biralni az
érzetek dltal kivaltott reakcidkat. Az érzés regionalis jelenség.

Az érzések az aktivitas eréforrdsai. Az érzések egy masik objektummal vagy entitdssal kapcsolatos
reakciokban mikodnek kozre. Véleménylink szerintegy érzésfligg:
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e aviszonyvalencidjatél (polaritasatdl, el6jelétdl),
e azérzelemtargyanak a tavolsagatol (itt, kozel, tavol).

A lentitablazat a fentielvek segitségévellogikus rendbe helyeziaz Affektiv Idegtudomany (Affective
Neuroscience) altal felallitott érzés-listat (Affective Neuroscience Personality Scale ) és reakcidkat:

A Pozitiv Negativ Vészhelyzet (stressz) aktivitas — 3F
célszemély

ECIZTMM Gondoskodds(care)  Harag (anger) ~ Freeze-megdermedés

K6z6s 6rom (play) Félelem (fear) Fight — harc

IEIRZUM Keresés(seek) ~ Szomorlsag(sadness) Flight- menekilés

Az érzelmek tipusai
Sok féle érzéstismeriink, sokféleképen tudjuk 6ket csoportositani. az Asszertiv Akadémia listaja példaul:

magas energia

* felvilla
sokkos meglepett jokedvii unnepélyes POzt
dobbent beporgott eleven motivalt ihletett
nyugtalan energikus vidam lelkes optimista
bosszis elégedett boldog fokuszalt buszke
c sértédott kellemes oromteli reményteli jatékos
3
£ -
o
2
lehangolt apatikus konnyed lezser elégedett
szomord unatkozo laza blztoc::gban kielégult
csuggedt faradt nyugodt higgadt csendes
ures kimerult kedélyes  elgondolkodd békés
elcsigazott elgyotort almos deriilaté  lecsillapodott

v

alacsony energia

Az Univerzum dialektikus és egyszerlségre torekszik, ezért valdjdban az alapérzések a kovetkezbk:

e Pozitiv

e Negativ

e Mindkettd (ambivalens)
e Semleges(egyiksem)

sawa||2y
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Enneka négy érzésnek mds és mas neve van az érzés erdsségétdl, valamint a szituacid tipusatol fliggden
(pl., hogy mult, jelenvagy jové idejl dolgokrél beszéliink.

Veszélyérzet

A veszélyérzet egy, azel6z6ektblfliggetlen tipusu jelzés egy stimulusra: van veszély vagy nincs veszély.
Veszély esetén nem csak lokalis reakcidt valt ki, hanem akar az egész szervezetetveszély-allapotba
allitja.

Megjegyzés: Ezazinformatikaimegoldds az adatbdzis-tervezbk dltal jolismert. Hogy ne kelljen egy also
szintd, de veszélyes hiba miatt bejdrnia teljes hierarchidt alulrdl, és bejdrnifelfelé és megldtogatni
minden szintet (mertidé- és er6forrds igényes, megszakadhat stb.), ezért veszély esetére a legalso
szinten is minden elemnél van egy kézvetlen hivatkozds a legfelsé szint illetékesének cimére. Az illetékes
igy egyetlen lépésben elérhetd.

Erzetek tudatos létrehozdsa

Mindannyiunk tapasztalta, hogy egy adott helyzet tudatos atgondolasaeseténis el6fordul, hogy a
testlink is reagal. Kbnnyeziink szomoru helyzet esetén, izzadunk, hafélelmetes szituaciét vagy
szégyenhelyzetet gondolunk at.

Régi vita folyik arrél, hogy az érzéseinkre reagal a testiink, vagy forditva: a testiink jelzései miatt érzlink
egy szituaciot szomorunak vagy veszélyesnek.

Az evomatika szerint a gondolatok fizioldgias atélése hasznos és sziikséges az evolucid jelenlegifokan. A
gondolatsora késébbitevékenység-sorozat modellje, melynek egy tesztje az érzelmi/érzet teszt.

Hangulat
A hangulat egy hosszabb tavon hato, az 6sszes belsé és kiils6 korilmény altal meghatarozott érzelmi
allapot. Nem kotddik konkrét érzethez vagy érzéshez, globalis érzelmijelenség.

Viselkedés

Egy entitdson beliil az evomatikaimodellben a mentalis szintekhez kiilon vezérlési, felligyeletieljarasok,
ugynevezett menedzserek tartoznak. Az érzet-menedzserkezelia stimulusok altal keltett érzeteket, a
veszély menedzser a biztonsagot fenyegeté érzeteket, atudat-menedzser a gondolatokat stb.

A mentadlis menedzserek lizenetekkel kommunikalnak. Rogzitik az adott mentalis objektum allapotat, és
a bejové lizenetnek megfelel6en atallitjak. Szliikség esetén értesitenek egy masik (altaldban fels6bb
szintl) menedzsert, és értesitik az entitas reakcio-menedzserét, akia fizikai (testi) viselkedésért felelds.

Az evomatikaimodellben a dialektikdnak megfelel6en harom plusz egy féle reakcié van:

- Reflex reakcié

- Tudatosreakcid
- Rutin reakcid

- Nincs reakcié

Erdekek, érzések és motivaciok
Az érzések apozitiv és negativ esetekre azt mondjak: jo vagy rossz.
Az értelem, agondolatok a pozitiv és negativ esetekreazt mondja: hasznos, vagy haszontalan.
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Amikordodntenink kell, akkor ezt a kétféle erét kell 6sszehasonlitanunk. A k6zos platform a motivacié.
Meg kell hatdroznunk, hogy az adott érzés vagy gondolat milyeniranyu és milyen er6s motivaciot
jelent.

Mentalis szintek
Az evomatikaban egy entitas mentdlis szintjeinek hierarchiajafelilrél lefelé:

Személyiség
Ertelem
Hangulat
Erzés
Veszélyérzet
Erzet

oOu .k wnNpeE

Az idegtudomdny szerintazemberiligyben akiilonbozé tipust informacidkat és folyamatokat az agy
kitlintetett tertleteikezelik. Ez 6sszhangban van a szamitdstechnikaiszokasos strukturdlassal. Minden
szinthez tartozik:

e Tipuslista
e Példany
e Eseménynapld

Az eseménynaploé (esemény-tablazat) leirja, hogy egy adott tipusi mentalis esemény (érzet, érzés,
gondolat, hangulat) mikor, hol, milyen szituaciéban fordult elé.

Az eseménytablazatlehet6vé tesziaz események, érzések, gondolatok rendszerezését, analégiak,
asszociaciok, osszefliggések kezelését és ezaltal az entitas tanulasat.
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MENTAL BEHAVIOUR & SITUATION MANAGEMENT
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Mentalis erék

Az Univerzumban, az élettelen (arendezettséget lebontd, destruktiv) vildagban a dolgokra természeti
er6k hatnak, a fizikdlis objektumok egymasra (és sajat magukra) gyakorolt er6hatasinak az ereddje
hatdrozza meg a mozgas, a valtozas mddjat, az események sorozatat.

Az é16 (a rendezettséget fokozd, konstruktiv) vildgban afolyamat hasonléd médon megy végbe, csak az
er6k gondolati és érzelmi er6k, és nem anyagi targyakra, hanem az 6ket mozgaté értelmes|ények és
szervezetek dontési folyamataira hatnak. Ezek az entitdsok aztan a természet erGit, mint ,,akaratuk
meghosszabbitasanak eszkozeit” haszndljdk fela kornyezet és sajat maguk megvaltoztatasara.
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Dontések

Dontéseinket sok tényez6 befolydsolja. Személyek, szervezetek, informacié forrasok, kiilsé kényszerek,
sajat elképzeléseink, terveink, vagyaink stb. Adontésben ezek az objektumok az influenszereink. Az
influenszereinknek vannak véleményei. Ezek lehetnek az 6 résziikréllogikai, tudatos dontéseken
alapuld vélemények, de lehetnek érzés alapu vélemények is. Ezeket az evomatika egységesen
véleményeknek nevezi. Ezek avélemények azinfluenszerek altal létrehozott komponens eré-vektorok.
Ezeketa véleményeket mindsitjlik:

- Kompenzaljuk a véleményeket azinfluenszerek,elfogultsaganak”, attit(idjének
figyelembe vételével (torzitasifilter).

- Sulyozzuka véleményeket azinfluenszerek szerep-fontossaganak figyelembe vételével
(sulyfilter).

- Lehetdségeket gondolunk ata mar szlirt vélemények 6sszegzése utan, melynek alapjaa
megoldas elvi, funkcionalis sikeressége (elvifilter).

- Eré6forrasokat rendellink alehet&ségekhez (eréforras filter). Kizarjuk alehetetlen
megoldasokat

- Valészindisitjiika megmaradt megoldasok sikerességét, és ezalapjan sorbaallitjuk a

//////

- Dontést hozunk. Adontésiink az eredd vektor.

A véleményink kialakitasa kozben a komponens eréket szabadon csoportiosithatjuk. Elég j6 megoldas,
ha kiils6-bels6, pro-kontra osztalyozast végziink.

Egy folyamat beinditdsa és menedzselése

A motivacié megléte sziikséges, de nem elégséges egy folyamat elinduldsdhoz. A kdrnyezetifeltételek
megkell, hogy feleljenek azinditas kritériumainak. Vannak folyamatok, melyeknélafolyamathoz
szikségesteljes er6forras-mennyiség, vagy annak egy jelentés része marindulaskor rendelkezésrekell,
hogy alljon.

Mindennek és mindenkinek megvan a magatehetetlensége. Még akkor s, ha egy entitas el is hatarozza,
hogy tesz valamit, és pozitiv ereje és motivdacidjais van ehhez, azerd nagysaganakis elegendének kell
lennie a tehetetlenséglegy6zéséhez. Minélnagyobb tomeget, minél nagyobb sebességre kell minél
kevesebb id6 alatt felgyorsitani, annal nagyobb eré motivaciés er6 kell az elindulashoz.

Konszolidalt viszonyok k6zo6tt, atlagos er6forras viszonyok esetén az atlagos motivaltsag elegendé a
kritikus életfolyamatok fenntartdsanak szandékahoz.

Erzelmi intelligencia
Az emberiagy és idegrendszer felépitéselehet6vé tesziaz érzések tudatos felligyeletét. Azértlestaz
érzetbdl érzés, hogy ez a felliigyelet megvalésulhasson.

Az emberekkiilonbozbek, és nem mindenkinélegyforman erGs az érzelmek felettitudatikontroll, az
érzelmiintelligencia (EQ— Emotional Quotient).
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Attitld

Egy adott szitudcidban az entitas egy konkrét kérnyezetben, adott partnervagy partnerek tarsasagaban
veszrészt, dontése t6lik éstermészetesen sajat magatdl, sajat tulajdonsagaitélis fligg. Az entitas teljes
személyisége is ,jelenvan”, de ténylegesen csak az adott té mahoz tartozé attitlidje veszrészta
folyamatban. Az evomatikaimodellben tehat az entitast annak , attitlid objektuma” képviseli.

Az attit(id témafligg6. Egy véllalat lehet altaldban rugalmas személyiség(, de egy adott kérdésben lehet
hajthatatlan. A modellben azaltaldnos (aszemélyiségadatbazisban taldlhatd ,generalis”) tulajdonsag
lehetkezdetben mindiga, default”, azaz alaptulajdonsag érték, de ez specidlis témakban felllirhato.

Az attit(id fontos szamitdsi eleme az evomatikaimodelleknek. Afentipéldatfolytatva, a, rugalmas
viselkedés” attitlid a gyakorlatban toleranciat jelent, példaulazt, hogy a vallalat beszerzéskor elfogad
egy 10%-kal magasabb beszallitoi arat is. A ,minden félaltal elfogadhato érték” az evomatikai
megoldaskeresé algoritmusok ledlldsifeltétele. Az attitlid tehat fontos paramétere mindegyik
evomatikaimodellnek.

Egy osztalyozasa pl. az attitlidoknek (Joan Hall):

1. Erzelmi valencijuk szerint
1.1. Pozitivhozzaallas
1.2. Negativ hozzaallas
1.3. Semleges hozzaallas
2. Osztdlyozas a tevékenységhez vald orientdcidjuk szerint
2.1. Proaktiv hozzaallas
2.2. Reaktiv hozzaallas
3. Osztalyozas a cselekvésimotivacié szerint
3.1. Erdekl6d6 hozzaallas
3.2. Onzetlen/dnzetlen hozzaallas
4. A masokkal valé kapcsolattélfiiggéen
4.1. Egyiuttm(kodé / befogadd hozzaallas
4.2. Manipulativ hozzaallas
4.3. Passziv hozzaallas
4.4. Agresszivhozzaallas
4.5. Asszertiv hozzaallas
4.6. Megengedd hozzaallas

5. Az ingerek felmérésére hasznalt elemek tipusa szerint
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5.1. Erzelmi / érzelmihozzaallas
5.2. Racionalis hozzaallas

Az evollcids szituaciok modellezésénél az entitasok attitlidjét a tuddsbazisban tarolt viselkedési
modokat leképezé modellekkel lehet helyettesiteni. Az 6nzetlenséget példaul az eréforrasok
megosztdsdaval, az agresszivitast az er6forrdsok mastéltorténd elvondsaval.

Reflexek

A reflex egy lokalis szint(, automatikus reakcié. A reflexek kialakuldsa viszont nem mindig 6szt6nos
orokség, lehet tudatosan is kialakitani reflexeket, illetve sok hasonld szitudcio ismétlédése esetén
automatikusan, rutin-szerdenis kialakulhat. A reflexek rendszere dialektikus.

o Tézis: Oszténods
o Antitézis: Tudatos
e Szintézis: Rutin

o Kivétel: Sehol

A rutin a tudat 4ltal felligyelt, tapasztalassal szerzett reflex.

Példa: A szaxofon egy meleg hangu, viszonylag knnyen kezelhetd, nagyon gyors jatékot lehetévé tevd
hangszer. Tudatosan, kottabdljatszva, a kéz-, szdj-, tiid6 mozgdsokat el6zetesen dtgondolva viszont nem
lehet megfelel6 sebességgel megszdlaltatnia hangokat. Magam is megtapasztaltam, ho gy tudatosan,
sok gyakorldssal az automatikus, reflex-szer(i jatékot kilehet alakitani, meg lehet tanulni. Ekkor a zenész
szervezete egy kotta-hangot megldtva automatikusan, a tudatos gondolkoddst kihagyva utasitia a
kézizmokat, hogy a megfelel6 billentyii-kombindciot nyomjdk le.

A folyamatkézben a tudat, a gondolkodds teljesen szabad. Gyors, kottdbdltérténd jaték kézben is dt
tudtam gondolnia napiteendéimet, tudtam azagyammal szoftvert terveznistb. Ezzel a zongoristdk is
igy vannak. Hallottam egy jazz zenekarndl, amint a zongorista egy zeneszdm kézben arrél beszélgetett a
dobossal, hogy a felesége megkérte, hogy vegyen hazafelé zéldbabot — mikézben ujjaifélelmetes
sebességgeljdrtak a billentyliizeten.

Valaszreakciok
A viélaszreakcid egy eseményre lehet:

e Dinamikus reakcié
o Proaktiv(tamadd)
o Reaktiv(védekezd)
e Statikus
o Pajzs, egyallandé véddfal, szigetelés kialakitdsa a hatdssal szemben

Mind reflex, mind tudatos valaszreakcid eseténis van egy iv, egy folyamat, mely a kévetkezd:

Erzékelés -> Uzenet a kozpontnak -> Dontés -> Parancs a végrehajté szervnek -> Valaszreakcié
SZENZOR  -----mm- CSATORNA - KOZPONT = ---ermmmeemeev CSATORNA -----nmevm- MOTOR



Mottd: A tudomdny feladata megmondani: hogyan vdltoztassuk meg a jelent, hogy szebb legyen a jévé.

Az unalom és az valtozatossag magyardazata

Egy esemény, egy impulzus, akkor tudatosulaz entitdsban, haannak értéke eltéraszokdasostéloly
mértékben, hogy valamireakcidraa stabilitds miatt mar szlikségvan. Az automatikus idegrendszeri
valaszok megkimélik a tudatot a felesleges munkatol.

Ez egy pozitiv evollcids tulajdonsag, de van egy hatuliitGje. Nem jut el az entitas tudatdig pozitiv inger.
Még akkor sem, amikor sokaig pozitiv tartomanyban van egy adott paraméter értéke, mertaz
automatizmusenneka,,jo értéknek” ajelzésétis kisz(ri, hiszen nemtér el a megszokottol.

Egy entitdsnak, hogy a motivaciéja megmaradjon, mindenképpen sziiksége van bizonyos id6nként és
bizonyos mennyiség( pozitivingerre, meger@sitésre, tevékenységek esetén pozitivkornyezeti
visszacsatolasra. Ez az oka a valtozatossag, az Ujdonsag igényének. Erre a pozitiv ingerre akkoris
sziksége van az entitdsnak, ha az Ujdonsag semmiegyéb mérhetd evollciés eredménnyel, hatékonysag
novekedésselnem jar.

|d6tavlatok és hatokorok

Az evomatika minden szegletében fontos szerepet jatszik ajelenségek, események hatdkore. Hatdkor
alatt a rovid- kozép- és hosszutdvot értjiik, és nem csak id6, hanem egyéb materidlis kategériakban is.
Azokbantermészetesen a, tavolsag” nemidé dimenzidju.

Sokoltdsszkeptikus tigy gondolkodik, hogy egy injekcio révid tdvon fdj, k6zéptdvon esetleg jo, mert
betegséget el6z meg vagy enyhit, de hosszu tdvon esetleg sulyos elvdltozdsokat és immunproblémdkat
okozhat azember szervezetében.

Az evolicid nagyszer(iségét jelzi, hogy a rovid tavd megoldasokat (1asd érzet) egy vagy tobb hosszabb
tavl megoldasfelilbiralhatja (lasd: érzet -> érzés -> tudat).

A szenzorirendszertaroljaaz érzetet lokalisan. Az érzés az érzet regionalis taroldja, kbzép tavra. A
gondolataz érzéstudatos kontrollja, és hosszu tavd emlékezetet és el6hivhatdsagot biztosit. biztosit.

Ha ez a hierarchia Idncolat nem lenne, akkor fizikai kényszer nélkiil soha nem lehetne beoltaniazokat az
embereket, akiknek fdj a tiiszurds.

Az érzésakapocs az érzet és értelem kdzott.

Varatlan szituaciok kezelése

Egy adott esemény jelentése, hatasa sok minden mastdlis fligg. Ma mar a szamitastechnikagyors
Utemben fejl6dik, és barfényévekre vagyunk azemberiagy képességeitél, mégis ,elégsok” paramétert
figyelembe tudunk marvenni. Nem elég csak magukat az érzete ket vagy érzéseket, vagy magukata
gondolatokat 6ndllédan kezelni, hanem akoérnyezet helyzetét, dllapotait és sok egyéb koriilményt, azaz
magat a teljes szituacidtis tudni kel kezelni, ha megbizhaté eredményhez akarunk jutni.

A klasszikus szamitastechnikaban a parhuzamos végrehajtasnalfeltételezik, hogy az adott program
valtoztatas nélkil fut tovabb, mert egy el6re megirt és jol definidlt mivelet-szekvencia. Hajon egy
fontos kiilsé esemény, akkor lefut az eseményhez tartozé eseményprogram, és az eredetiprogram fut
tovabb. A vald vildgban ez nem igy zajlik, a vildg igazi folyamatai dltaldban nem folytatédhatnak egy
esemény bekovetkezte esetén ugyanazon a ponton, ahol az esemény el6tt befejez6dtek.
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Példa: Ha a hdziasszony feltesz a gdzra a féznivalot, és csenget a szomszéd, akkor a hélgy nem trécselhet sokdig az
ajtéban a bardtndjével, mert odaég az ebéd. Nem dllithatjuk le az auto motorjat és miikddését egyetlen slusszkulcs
elforditdssal, mert akkor a hiités ledll, de a motor még meleg, és ezért a hiitéviz felforr —szerencsére errél az
autdtervez6k mdr gondoskodtak, és a gyujtds kikapcsoldsa utdn még egy darabig jar a hiitéventillator. A
repiilégépet sem szabad a levegében megdllitani, mert akkor lezuhan. Ha elindulok gyalog egy mdsik faluba, és a
bardtom felvesz autoval és elvisz a kévetkez6 falu hatdrdig, akkor a gyalogos utamat nem tudom folytatni ott, ahol
a bardtom felvett.

A gyors és zavartalan m(ikodés feltétele, hogy legyenek bevdlt sablonok, vagy legaldbb is legyena
valamilyen stratégia arra az esetre, havalami,k6zbejon”, ha egy varatlan eseménytorténik egy
m(iveletsorelvégzése kdzben.

Masik érdekes és megoldandd jelenség a programozas részletezettségének, mélységének akérdése. Az
alsé szintek miikodése sokszor nem befolydsoljaafels szintek miikodését, azok sokszor
»mindenképpen” befejez6dnek. Dontésihelyzet esetén tehat célszerl tudnunk, hogy adott szituacidban
mi befolydsolja és milyen mértékbe az eredeticélunk elérésivaldszinliségét. Nem kell foglalkoznunk
olyan dologgal, ami valéban felesleges.

Példa: Ha nincs otthon kenyér, akkor vasdrolnunk kell vacsordra. Ez mindenki dltal ismert és sokszor elvégzett feladat — de soha
nem zajlik le pontosan ugyanugy, mint mds alkalommal. Lehet, hogy mdr sétét van, és a lIépcs6hdzban villanyt gydjtunk. Lehet,
hogy madsik keziinkkel tdrjuk ki a hdzunk kapujdt. Lehet, hogy valami akaddly van a jarddn, és ezért el6bb megyiink dt a
tuloldalra stb.

Sok gatlo tényezd is bekdvetkezhet: nincs ndlunk elég pénz, ezért vissza kell menniink a lakdsunkba, vagy el kell menniink egy
bankautomatdhoz. Lehet, hogy a boltban elfogyott a kenyér, ezért zsemlét vesziink, vagy inkabb elmegyiink egy mdsik boltba,
ahol még van. Sok minden el6fordulhat, de legrosszabb esetben kériink k6lcsén kenyeret a szomszédtdl, és igy megoldjuk a
vacsora-problémdt. Ha magasabb szint(i dolgok a fontosabbak, akkor dltaldban nem kell foglalkoznunk az alacsonyabb szint(i
esetekkel.

Altaldban nemaz optimalis, azaz legjobb esetet keressiik, hanem azt, amimar ,,elégj6” és elfogadhaté.
Ha nagyon valogatdsak, finnydsak vagyunk, akkor sosem elég jé semmi, rengeteg er6forrast
elpazarolunk, és nemlesziink boldogok.

A valé élet problémaindl, az evolucié kutatdsanal és modellezésénéltehatfigyelembe kellvenniink:

- A megszakitds pillanatdban fennalld szituacidt.

- El6re gondoskodnunk kellmegoldasokrdlvagy stratégidkrol.

- Figyelembe kellvennia folyamatok sikerességének valdszin(iségét.
- Szamolnunkkell folyamatosan az er6forras-igényekkel.

- Ismerninkkella kovetelmények tolerancidjat.

A szubjektumnak itt nagy szerepe van. Napikenyérvasarlas egy csalddban szinte mindig bekoévetkezik.
Ha mégsem, akkorannak altaldban nem objektiv okaivannak. Nem az a baj, hogy nincs a boltban
kenyér, mertvanzsemle, és nekiink azis j6 lehet. Nem az a baj, hogy zarva van aznap a kenyérbolt, mert
van egy masik a kdzelben stb. Altaldban a kenyérvdsarlas szubjektiv okok miatt hitsul meg. Elfaradunk,
nincs eléglelkier6nk, megunjuk, nincs kitartdsunk stb. Figyelembe ke llvenniink a valés folyamatok
lezajlasdnal az emociondlis tényezdiket.

Hasznalnunk kell a funkcionadlis programozastis ésa reaktiv programozastis, de a deep learninggel
6vatosan kell bannunk. A mélytanulds olyan, mint az iskolaban a puska: a vizsgafeladatot megoldjuk
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anélkil, hogy a tananyagotismernénk. Az evolucid kutatasaban viszont pont ez a cél: megtudni,
megismerniazt, hogy mi miért és hogyan torténik.

A szituaciés programozas technikaimodszereiréllasd a ,Szitudciés Programozas” mellékletet.

Deviancia és hibas érzetek
Az evolucié gondoskodott arrdl, hogy azt a stimulust, ami pozitivan hat és el6nyt jelent, azt j6 érzetnek,
illetve a tudat ald rendelve, j6 érzésnek deklardlja.

Mi torténik hibas bejegyzés esetén? Tegylik fel, pozitivhak rogziil az, amikor valakinek artunk. Ebben az
esetben bdantanifogjuk embertarsainkat, akik, jogosan, haragudnifognak ezért rank, és valamilyen,
benniinket negativan érint6 reakciét produkalnak. Ennek kovetkeztében miismét (és 6rommel!) ismét
artani fogunk az adott személynek. Ezegy ,,6rdogi kdr”, pozitiv visszacsatolds, melynek eredményeként
egyre agresszivabba valunk.

Hibds bevésddés nem csak az 6roklott, hanem a tanult és megtapasztalt érzések eseténis el6fordulnak.

Személyiség koherencia

Az emberiviselkedés vizsgalatakor sokszor olyan eredmények és kovetkeztetések sziiletnek, melyeket a
valds élet neigazol vissza. Ennek oka legtébbszoraz, hogy a vizsgdlat vagy tanulmany koherens,
Osszefliggl és dllandé magatartast feltételeza

- személyiség
- érzékelés

- értékelés

- gondolkodas
- viselkedés

fogalomcsoportban. A koherencia nem all mindig fent. Van olyan eset, olyan személyiség, akinema
valdsagot érzékelinéha, nem jol értékel —bar intelligens, nem ugy viselkedik, ahogy az adott esetben
valéjaban gondolkodik.

Sokszorel6fordul, hogy a személyiséget és aszemély viselkedését dllandénak tekintik, de valéjdbana
személy viselkedése szituacié fiigg6. Abban az értelemben dllandé a viselked ése, hogy azonos
szituacidban mindig ugyanugy viselkedik, de mas szituacidban masképpen. Eza jelenséglép fel példaul
komplexusok esetén. Egy kedves és nyilt, ,,csak” gimnaziumot végzett emberbanté és bezarkdzotta
valhat egy beszélgetésben, ha ,iskolazottsagikomplexusa” van, és a beszélgetésben valamiért el6kerila
fels6fokl végzettség témaja.

Iranyitott kétlépcs&s mutacid

A természetes mutacio a klasszikus evoluciés felfogas alapjan véletlenszer(. A mutansok koziilaz élet, a
valdsag valasztjakiaz életképes egyedeket/populacidkat. Azadaptiv mutacié, amelyetiranyitott
mutdcidnak vagy irdnyitott mutagenezisnekis neveznek, ellentmonddsos, a szakma altal egyértelmden
nem bizonyitott, és széleskérlien nem elfogadott evollciés elmélet.

A mentalis evolticiéd megjelenését kovetden viszont dltaldban iranyitott mutaciéval taldlkozunk. Amikor
egy gondolatunk, vagy egy, a valdsagrol felallitott modellink nem valik be, akkor egy Uj gondolatot vagy
modellt készitlink az agyunkban, és megbecsiiljik ennek arealizacids esélyeit. Az Uj gondolat lehet egy
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véletlenszerlien létrehozott,,modell-mutacié”, de valdszin(ibb, hogy agy konkrét, nyerének gondolt
stratégia mentén, célirdnyosan gondoltuk at az Uj modellt.

A valdsdgban megjelend tevékenységiink tehatirdnyitott mutdcié-sorozaton esett at. Mentalisan mar
megis tortént a kivalasztddds, és most mar a valésagon a sor, hogy ennek a nyertes mutdcidnak a
sikerességétigazolja.

Evolucio
Evomatikai egységes vilagkép

A fizikai és a mentalis vilag kapcsolata

A vildgegyetem és a bioldgiai evolucidnak hatalmas a szakirodalma, de az emberalkottarendszerek
organikus evoluciéjardlviszonylag keveset tudunk. Be kellett iktatniegy ,, mentalis faktort” az
elképzelésekbe, hiszen ez nem hanyagolhaté elhuman rendszerek esetén, de afejlett allatfajok
esetébenisegyre fontosabb az érzelmiés akarati tényez6knek afigyelembe vétele. Az evomatikai ,nagy
kép” a kovetkezé:

MATERIAL - MENTAL

MATERIAL (MASS) 59 T SENSATION

Ematian

: INTELLECTUAL ' ecti EMOTIONAL
DETERMINISTIC RANDOM MIND ) | | le]s] Ry Feeling MIND

Fantasy
Logic

y ENVIROMENT -
ENERGY o (SITUATION) THOUGHT -
- a Evomatika model Evomatika model Evomatika model

Az elsé (baloldali) abra azt mutatja, hogy van az anyagi vilag, ahol, ha van elegendd idg, hely, anyag és
energia, akkor folyamatok tudnak lezajlani.

A harmadik (jobboldali) abra azt mutatja, hogy a virtudlis, avagy mentalis vildgban az emberviszonylag
jo modellt tud készitenia sajat agydban, ha vannak érzetei, vannak gondolatai és van valamennyi
intellektusa és érzelmi vilaga.

Van tehdat modellliink, és vannak mar eréforrasaink a valdsagbaniis, kérdés, hogy mit6lindul el egy
folyamat, mikor lesza modellbélrealitas? Nos, ezt mutatjaa kozépsd dbra: vagy a szerepl6 (ember, allat,
robot stb.) vagy a kérnyezete, szabdlyoknak engedelmeskedve, determinisztikusan vagy el6re nem
meghatdrozottan, véletlenszeriien beinditja, triggereliavalé vilag folyamatat, létrehoz egy eseményt.

Itt természetesen korfolyamatrdlvan szé, azaz az abra helyesen akovetkezé:
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MENTAL
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A vilag megvaltozdsa ugyanis megvaltoztatjaagyunkban a modellt, melynek vdltozasa Uj eseményeket
generdl. Felmerila kérdés: melyik dbra az elsg, melyik a masodik és melyik a harmadik? A valasz
természetesen az, hogy barmelyikbdlel lehetindulni, az eredmény ugyanodavezet.

Elképzelhet6 a jovE?

Jovenddlni, javasolnifelelésségteljes dolog. Ahhoz, hogy valamiféle konzekvenciat vonjunk le az eddig
leirt tapasztalatainkbdl, és elgondoljuk valahogyan a jov6t, ne adj ’Isten, valamiféle javaslatot vagy
Utmutatdst irjunk le, megkell vizsgalnunk, hogy az itt leirtakat alatamasztjak-e szamitasok. Ugy latjuk,
hogy igen, szamitasok is igazoljak allitasainkat, de ehhezvisszakellkissé nyudlnunk az axidmainkhoz és az
evolucid térvényihez, és matematikailag kezelhet6bb alakrakell leforditanunk 6ket.

Az Univerzum egyszerd

A fentirendezbelv is megerGsitiazt az allitdsunkat, miszerint az Univerzum alaptérvényeiegyszer(iek és
univerzalisak (azaz sok helyen lehet alkalmazni 6ket): az evolucié kiilonb6z6 szakaszait az energias(irlség
rendezi. Amikor eléregy bizonyos mértéket afluxus névekedése, akkoratermészettovabb lép, Uj

rendezettségiformavaljelenik meg.

Azt mar latjuk, hogy mit csinal az univerzum és az evollcié mindeniitt: ugyanazt. Kérdés, és ez az
evomatika létjogosultsaganak s az alapja: hogyan teszimindezt? Vajon tényleg ugyanugy csinalja,
minden szinten, ahogyan az evomatikaban allitjuk?



Mottd: A tudomdny feladata megmondani: hogyan vdltoztassuk meg a jelent, hogy szebb legyen a jévé.

Ehhezegy-kétdolgot még megkell vizsgdlnunk.

Statisztikus viselkedés

Mint arrél mar szé volt, az nem josolhatd meg, hogy egy konkrét szervezet sorsa hogyan alakul az
evolucid soran, de azt igen, hogy a kozeljévében hogyan alakul egy szervezetek sokasagabdl allé
populacid, dgazat, vagy adott stratégiat kovetd szervezetcsoport sorsa, kirostalédik-e azid6k soran, vagy
fennmarad.

Az evolucid viselkedése és az evomatikai megallapitasok statisztikus jellegliek. Sokasag viselkedésére
vonatkoznak. Atermodinamikaifétételekisilyenek —szerencsére. Ezteszilehet6vé ugyanis afejlédést
ésaz élet megjelenését.

A termodinamika mdasodik térvénye kimondja, hogy azizolalt rendszer entrépiajasohanem csdkken az
id6 muldsdval. Azizolalt rendszerek spontan modon fejlédnek a termodinamikaiegyensuly felé, amely a
maximalis entrépidval rendelkezik.

A masodik fétételtehat kimondja, hogy egy zart rendszer egészének a rendezetlensége nem névekszik,
de azt nemllitja, hogy egyik pontjan sem csokkenhet! Ebbdl kovetkezi, hogy havalamelyik pontjana
rendezetlenség csokkenhet, akkorott a rendezettség novekedhet!

Kérdés: mikor ndvekszik arendezettség? Mikorvanfejl6dés? Avalasz kétfejezettel késSbb olvashato,
de el6tte mégegy fontos jelenségrélbeszélniink kell.

A forditott ,U” betl

Kozismerttény, hogy egy adott munka, avagy egy adott dolog hatékonysdga szempontjabdlvan
optimalis helyzet, a kezelt objektumoknak van egy optimalis mennyisége. Baj, haadott esetben
valamibél kevésvan, és az is baj, ha tul sok. Kérdés: miennek a jelenségnek az oka.

Nézziink egy konkrét példat:

Vannak mikroorganizmusok, amelyek olyan anyagokat termelek, melyekbdlvédéburkot készitenek
maguk koré. Tegylk fel, ez gy torténik, hogy a mikroorganizmus mérete 1/100 milliméter, és egy 1
milliméteres vizcseppben él. Az dltala termelt anyagbdlvéd&burok készil, mely avizcsepp feliiletén egy
»V” vastagsagu burkot képez. Ha ebbe avizcseppbe mégegy sejt bekertil, akkor mar,,2v” vastagsagu
burok jon létre. Avizcseppbe nagyjabdl 50 darab sejt keriilhet mégbe gond nélkiil, ekkor,,50v”
vastagsagu lesza véd6burok. Minden sejt tehat 50-szer annyi védelmet kap, mintha egyediillenne.

Mi torténik, ha mégnéhany sejt akar a tobbihez csatlakozni? Sajnos, nemférnek marel ebbena
vizcseppben, csak akkor, haa vizcsepp méretét megvaltoztatjuk, mondjuk a kétszeresére noveljik. Ez
elvileg megoldhaté, csak sajnos ekkor a véd6burok vastagsagais megvaltozik, jelen esetben afelére
csokken, azaz a védelem marcsak 25-sz6rds lesz a kiinduld helyzethez képest, és fele akkoraaz el6z6
helyzethez képest. (Hanagyon pontosak akarunk lenni, akkorigazdbdl a negyedére csokken avastagsag,
merta gomb fellilete a sugarnégyzetével aranyos).

Ebbena példdbantehatkb. 50 sejt egylttm(ikodése az optimalis. Keveseb sejt esetén ugyanis kevés
védGanyagtermelédik, ezértavédb&burok vékony, 50felettidarabszam esetén marakkoraa bevonandd
felilet mérete, hogy nemlehet az optimalis falvastagsagot biztositani. Alenti abran lathatd, hogy a
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kozosség méretének ndvekedésével, ahogyanazidé is telik, a védelem egyre nagyobb lesz, aztan
lecsokken.

érték

idé

Hasonld jelleg(i, azaz forditott,U” 6sszefliggés tapasztalgatd akiforditott esetbenis, amikora
szaporodastfigyeljik, ésnema ,szervezet termelvéd6anyagot”, hanema ,kérnyezet termel
tdpanyagot”. Ebben az esetben kevés egyed esetén aszaporulat ng, hiszen van béven hely és taplalék az
adott terileten, de afolyamat megfordul, lelassul, amikor a hely egyre szlikebb, és ataplalék egyre
kevesebb. A populdcido mérete tehat nem valtozik, stagnalni kezd. A szaporulat majd csak akkor
novekszik, haaz élettér mérete is novekszik.

A Kedves Olvasé, Te is biztosan szdmos, ehhez hasonlé analdgiat fedezelfelakoérnyezetedben. A
forditott ,U” toérvény ugyanis altalanos evollcids torvény.

A rendezettség novekedése

Amikora rendezetlenségrél beszéliink, akkor altaldban a gazatomok rendezetlen, diffuz hémozgasar
gondolunk, iskolai tanulmanyainkbdlez a nagyonis szemléletes kép ,,ugrik be” nekiink. Ekkoraz atomok
egymas kozottitomegvonzasatdl (teljesen jogosan) eltekinte ttiink, hiszen ez elhanyagolhaté a diffuzids
jelenségszempontjabol. Nagy tomeggelrendelkezd gazok esetén viszont masképp alakulminden, ime:

e o

system of particles, temperature dominating

T ]

(b)

system of particles, gravity dominating
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Ez azt jelenti, hogy bar a rendszeregészének rendezetlensége (S) ndvekedett, de avonzdhatasok miatt a
tértobbrészénis rendezett,alrendszerek” kialakulasa figyelheté meg.

Ezek nemigazi 6nallé, azaz 6ntevékeny alrendszerek vagy részrendszerek, de atérmar rendezettebb,

e

mint mdshol, és a kozelséglehetdvé teszi egyéb, tovabbi kapcsolatok kialakulasat, szervez6dését is.

Zartrendszer esete

Fontos korilmény, hogy a rendezett helyek kialakuldsahoz sziikségvolt arra, hogy méshola
rendezetlenségndvekedjen! J6é példajaennek ahlitészekrényiink a konyhaban. Leh(itottik,
rendezettebbétettiik aszekrényt beliil (Iasd pl. jégkristalyok), de a konyhaban mashol(a hlit6szekrény
mogott) meleget kellett csindlnunk (ez kézzelis érezhetd). , Exportalnunk” kellettarendezetlenségeta
hltészekrény belsé terébdl.

Nyilt rendszer esete

Szinte mindenki altal ismert folyamat jatszodik le akkor, amikor egy kevés vizet tartalmazo fazekat vagy
serpeny6t sokaig melegednihagyunkafézélapon. Elszorlassan, rendezetlenil mozognak arészecskék
az edényaljan, de eza mozgds egyre gyorsabba és diffuzabbad valik, amikor a viz forrni kezd.

Ez a rendezetlen kép egy pillanat alatt rendezetté vélik: azedény aljan a vizmolekulak kis kéroket
kezdenek leirni, és mintegy méhsejt-mintazat, ezalatvany ellepi a fazék teljes keresztmetszetét.
Természetesen ah6fokot novelve ez alatvany idével megsz(inik, hiszen aviz elparolog, és mégaz edény
is megolvadhat.

Itt Idthatd tehat a forditott ,,U” esete: kis h6 esetén mégnincs rendezettség, nagy h6 esetén marnincs
rendezettség.

Megkell, hogy lepjen benniinket aza jelenségis, hogy itt h6energiaintenziv bevitele esetén rend
keletkezettarendetlenségbdl, pedig pont forditva szoktuk meg: egy rendezett dolgota hé altaldban
megolvaszt (lasd csokoladé vagy hdember).

Azértkellettitt a rend, merta melegités miatt nagy energia-mennyiséget kellett exportalniarendszerbdl
(ezkellet e dinamikus egyensuly eléréséhez, hiszen minden rendszer egyensulyratorekszik), és ezanagy
teljesitmény csak rendezett koriilmények kdzott, arend segitségével valdsulhatott meg, a parolgas mar
nemvolt elégerdshGelvond jelenség.

A jelenlegi helyzet

Az Univerzum folyamatosan tagul, hatalmas a mérete, ezért benne az atlagos rendezettség nagyon kicsi.
Néhany alkalmas helyen, ahol a Higgs bozon megjelent, és tomeget adott az elemirészecskéknek,
rendez&dnikezdett azanyag, és kialakultak a galaxisok és naprendszerek. A F6ldon (is?) gyors evolucio
indult el. Azemberiségaltal a Nap energidja miatt beindult gyors belsé rendezettség ndvekedés
megkovetelte, hogy arendszertdbbirészénrendezetlenség ndvekedés, azazrendezettség csokkenés
alljon be Ez a jelenségtonkretette azt arendezettséget, amely biztositotta a kdrnyezet megujulasat, az
emberiségszamarasziikséges kornyezetierdforrasok frissiilését. Akoérnyezet nem tudta kovetniaz
emberiség gyors energiafelhaszndlasat és hulladék-termelését.
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A fejlett orszdgok rdadasula lokalis fejlettségliket (rendezettséget) afejletlen orszagok felé ,exportalt”
rendezetlenségnoveléséveltudjak csak fenntartani. Afejlett orszagok nem exportaltdk elégtavolraa
rendezetlenséget. Ennek oka, hogy afejletlen orszagok nem , belil” vannak a rendszeren, hanem kiviil. A
fejlett orszagok ugy gondoltak, elég, haa szemetet ,atdobjuk a keritésen”.

Ugyanezahelyzet ,kicsiben” a diktatérikus orszagokon beliilis. Mivel ezek az orszagok altalaban zart
rendszerek, ezért nincs méd a rendezetlenség exportjara. Az eréforrasok (sok egyéb strukturalis ok miatt
is) elfogynak, és az orszag rendezettsége csokken,azaz az orszag visszafejl6dik. Ez evolucids hatranyt
jelentszamukra, merta kornyezé orszagok elénye né, a diktatorikus orszag egy negativ fejlédési
(visszafejlédési) spirdlbakerl.

Hogyan tovabb?

Az biztosan nem j6, amit az emberiségjelenleg napigyakorlatként elkévet. Azis biztos, hogy az energia-
fluxust novelnikell a feji6dés érdekében. Ezszembe megy ajelenlegi,kevesebb energiafelhasznalas”
mantrajaval.

Szupertarsadalom
A Fold mar nagyon, kicsi” lett. Minden nagyon kézelvan mindenhez, és ezért minden hat mindenre. Az
ellentmondasok és fesziiltségek nagyok, arendszerszilardsaga ezt nem birja el.

A problémamegolddsat sok érdekellentét neheziti. Tul gyorsak voltak a gazdasdgi valtozasok, a tudat
evolucidjaelmaradt a technikai-gazdasagievoluciéo moégott. Tartalék viszont a csoportba szervezddés, az
emberikapcsolatok, szervezetek, halézatok egylittmikdodésében van.

e A meglévéfolyamatokat hatékonyabba kelltenni, merta minéségitermékek (folyamatok,
életmdd) hatdsmennyisége nagyobb. Ehhez nagyon szigord min&ségielvek és gyakorlat ke ll, at
kell allni mentalisan és globadlisan is a mennyiségiparadigmardla minéségi paradigmara.

e Felkell haszndlnia meglévd lakatlan terileteket azemberek letelepedésére, ehhez rengeteg
er6forrds kell. Ehhez Uj er6forrds elosztdsielvek és stratégiak kellenek.

e Novelnikell az emberiségatlagos tudas- és intelligencia szintjét.

e Aleszakadé régidkat felkell emelni.

e Integralnikell a mesterségesintelligenciata hétkéznapokba.

Egységes és okos, tudas alapu szabalyozds és irdnyitas kell. Hosszu tava megolddst csak egy
szupertarsadalom kialakitasa jelenthet. Teljesen at kell programozniaz eddigi mentalis viszonyokat. El
kell készitenia mai valésdgot valéban leir6 mentalis evomatika modellt, mely segitségévelazemberiség
mentadlis rendszere atprogramozhaté lesz. Kikell alakitani a szupertarsadalomhoz sziikséges mentalis
reflexeket. Ez az igazi feladat, és ez az igazi, teljes rekurzié.

Entitdsok, mint eréforrasok létrehozasa

Az er6forras-hidny nemegy Ujkeletli dolog. Marnéhany masodperccela, Nagy Bumm” bekdvetkezte
utan latszott, hogy gondok lesznek. Az Univerzum egyre tagul, hébe-hdbatalalhatunk benne galaxisokat,
de azokban sincs készénet. Ures, hideg, anyagtalan (ir tolti ki a csillagok és bolygdk kozti teret, de mégaz
atomokon beliilis nagy az eréforras-hidny. Azatommagot egy nala szazezerszer nagyobb Grveszikoriil,
mig el nem érjilik az elektronburok kiilsé palyajat. Még szerencse, hogy az elektron inkabb egy kdd szer(i
valami, és ezért mégiscsak van valami kit6lt6 dolog az atomon beliil. Az Univerzum sajnos tul nagy,
elveszik benne az a kevés anyagis, amivan.
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Ezek utdn nem kell csoddlkoznunk azon, hogy az evolulcié minden téle telhetét megtesz, hogy az anyagot
ésenergiatvalahogy koncentrédljanéhdany helyen, és prébaljaalehetd legjobban felhaszndlniaholcsak
lehet. Erre két mddszere van:

o Aholvaner6forras, ott néveliannak hatékonysagat.
o Aholvanvalami felhasznalhaté tartalék szabadon, ott abbdl a legtobbet kihozni.

Tarsas entitasok

Az egésztobb, minta részek 6sszessége. Mar afizikai evolucié kezdetén elindult az egymastol fliggetlen,
rokonsagban nem lévé objektumok rendszerbe szervezése. Az elemirészecskék és azatomok eseténis
megjelentek azok a konstrukcidk, melyekben két vagy tobb részecske 6sszeallegy rendszerré, a
felszabaduld energiat pedig valamilyen sugdrzas formdjaba szétszérja, reménykedve abban, hogy

o valakibefogja és hasznositanifogja, ezaltal fejlédnifog az adott térrész, avagy
o szétsugarzodik, ndvelve arendezetlenségetatavolban, mertezsziikséges ahhoz, hogyarend
novekedjen akozelben.

Az atomok, molekuldk, vegyiiletek és a biolégiai élet keletkezése is azt mutatja, hogy a kilonb6z6
objektumok rendszerbe szervezése az evolucié fontos eszkoze az er6forrdsok hasznositasa, a
hatékonysagnovelése ésazadotttérrészfejlesztése érdekében. Afejlédéshez kimondottan hasznos a
tarsak léte és bevonasaa folyamatba. Nem mivagyunk tehat ,tarsas lények”, hanem maga az
Univerzum, az anyag.

Egy rendszer nem mas, mint a komponens eréforrasok jobb kihasznaldsanak az eszkoze.

Csaladi entitasok

Tars megtalaldsa nem koénny feladat, kiilondsen eréforras-hidnyos térben. Ezt a problémat oldja megaz
evolucid a szaporodas folyamatanak a kifejlesztésével. Ha nincs elérhetd tars, akkor készitsiink
magunknak.

A legegyszer(ibb, 6simddjaa szaporodasnak az osztddas volt. Ha egy kvark-paros (az anyagot alkoto
legelemibb komponensek) tagjait széthuzzuk egymastdl, akkor kb. egy protonnyitdvolsagesetén
létrehoznak egy Uj kvark-parost. (Kvark egyediil, 5nmagaban nem s létezik!)

A sejt-osztédas az egysejtleknéljelenik megaz Univerzumban, és végigkisériateljes bioldgiai evoluciot.

Eletképesség

Egy entitds életképes, haakornyezetikihivdsnak eleget tud tenni. A kérnyezeti kihivas (challenge) parja
az entitas oldalan az életképesség (viability).

A kornyezetikihivds nem mas, mint kdvetelmények sorozata. Egy entitdsnak ké pesnek kelllennie az
adott kovetelmény teljesitésére egy adott tliréshataron belil. A kornyezeti kovetelmény (requirement)
parja az entitas oldalan a képesség (ability) egy kielégitd (satisfactory) érték folyamatos biztositasara.

Ha egy entitds nem rendelkezik egyaltalan valamilyen képességgel, akkor abszolut hatranybanvana
versenytarsaival szemben (pl. nem tud Uszni). Harendelkezik az adott képességgel, csak a tevékenység
mennyiségét, min&ségét (mégvagy mar) nem tudjaa kivant értéken tartani, akkor relativa hatrdnyaa
versenyben (Uszik, csak lassan). A relativ hatrany ledolgozhaté.
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Az evolUcio szinterei

Egy entitas tobb teriileten, tobb témdaban, tobb térben, evomatikaikifejez éssel élve tébb halézatban is
résztvesza vilag folyamataiban. Ha egy személyrél beszéliink, akkor részt vesz csalddban, munkahelyen,
sportban, oktatasban stb. Ezekben a hdlézatokban is van sajat életciklusa és sajat profilja az entitdsnak.
Ezekben ahalézatokbanis van kdrnyezete, amelyik tanitja, vannak ittis versenytdrsai, éside is
sziikségesek eréforrasok.

Ha valaki sportol, akkor az

e F1fazisban elsajatitjaaz adott sporthoz sziikséges készségeket, és 6sszegylijtia sziikséges
indulasi er6forrasokat (pl. megvesziaversenykerékpart). Az

e F2fazisban aktivan sportol, az

e F3fazisbafokozatosan abbahagyjaasportolast és a mar sziikségtelen er6forrasait felszabaditja
(pl. eladjaa versenykerékpart).

Tanitads és tanulds

Az entitds az életciklusa elsé (F1- EI6készités) fazisdban tanul, és a felmendiekkortanitjdk megazokraa
készségekre, melyekre az aktiv (F2) életfazisban sziikséglesz.

A tanulas interaktiv, tobb résztvevés folyamat. Sziikség van aszlik kornyezet tanitdsara és az entitas
tanulasi képességére is.

A tanulashoz szikséges képességek
A kovetkez6 felsorolds a pszicholdgia tudomanyanak mai (2022), elfogadott dlldspont;ja.

1. Altaldnos kovetelmények
1.1. Szenzorok
1.2. Motorok
1.3. Szenzomotorosintelligencia
1.4. Erdekl6dés akilvilag irant
1.5. Kommunikacids képesség
1.6. Megértésiszandék
1.7. Ismeretiséma
1.8. Ujismeretek beillesztése
1.9. Ujismeretek felhasznélasa

1.10. Adaptacio a kiils6 valtozasokhoz
1.11. Adaptdcio a belsé valtozasokhoz
1.12. Fogalmak haszndlata

1.13. Osszefiiggések megértése

1.14. Hipotézisek kialakitasa

1.15. Hipotézisek alapjan cselekvés
1.16. Altalanositas

1.17. Tobb szempont figyelembe vétele
1.18. LehetSségek szambavétele

1.19. Moddszeres gondolkodas

1.20. Tervszer(itevékenység

1.21. Viltoztatasiigény felismerése
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1.22. Batorsag a valtoztatashoz

2. Tarsas kapcsolatok tanuldasahoz sziikséges kovetelmények
2.1. Szabalyokhoz alkalmazkodas
2.2. Mas szempontjainakamegértése
2.3. Mordlis érzék
2.4. [téletalkotds
2.5. Kozosségiérdek figyelembe vétele
2.6. Kotelességek megértése
2.7. Jogok megértése
2.8. Szocialis képességek

Entitasok generacioi
¢ Ko \ y LK
Genreaciok életciklusainak az atfedése
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A fentidbra entitdsok egymdsra épilé életciklusait mutatja be egy csalad életén keresztiil.

A nagyszil6, miutan felndtt és aktiv életszakaszbajut (20 éves lesz), er6forrast gydjt, létrehozza az
utddjat 20 — 60 éves koraban (akirél mar fiatalabb koraban is sokat gondolkodott) és felneveli. Miutan
felnevelte, agyereke marsajatlabra all. O a masodik generacid, az 4bran a Sziil§. Eréforras gydjtés utdn
6 is felnevelia gyerekét, aharmadik generaciot, az unokat.

Az evolicid modellezésében valtozo paraméter lehet

e azéletciklus és a szakaszok hossza,
e 3z atfedés mértéke,

e azutédokszama és

e aszakaszokeréforras-igénye.

Entitasok viszonyai
A természetben az entitasok viselkedésiviszonyait és a viselkedés hatasait a lenti tablazat irja le. Itta
celldkban az Evorgl entitas viselkedésitipusait, szandékat jeloltiik.

Evorgl \ Evorg2  Semleges Pozitiv Negativ Pusztité
Semleges K6z6mbos Baratsagos Onz6 Kiméletlen

m Onallé Egylittm(kod6 Parazita/Onzé  Predator
Onveszélyes  Onzetlen Versengd Kiméletlen
m Ongyilkos Onfeldldozé/Préda Onfelaldozd Kamikaze
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Ez a tablazat annyiban kiilonbo6zik a bioldgiaban hasznalatos populaciéviszony leirastél, hogy itt nem a
helyzeteket, hanem aszandékokat tiintettiik fel. Ennek oka, hogy az adott szituacidkban ki tudjuk
valasztani az entitas személyiségének megfelel6 reakcidt a le het6ségek koziil, és szamolnitudjunk a
tevékenységnek a masik entitasra gyakorolt hatasaval.

A viselkedésisablonok kozé tehat ezeket avaltozatokat fel kell venniink avalésagh(i modellezés
érdekében.

Entitasprofilok
Egy entitds egy adott szituaciéban

e érzékel
e elemez
e dont

e célttliz kiés
e cselekszik.

Tevékenységének eredményeafentimiiveletektél fliigg, a mliveletek tipusa, mennyisége és mindsége
pedig az entitas profiljatdl. Ez meghatdrozza

e afelhaszndlandd er6forrdsok mennyiségét
o atevékenységsikerének valdszinlségét

Szikségletek

Az entitdsoknak vannak sziikségleteik (igényeik). Kritikus sziikségletek azok, melyek minimalis
kielégitése nélkiilaz entitds elpusztul. Ezek az igények alegmagasabb prioritdsidak, és altaldban anyagi
igények.

Az entitdsok létéhez sziikséges a kdrnyezetiik és mas entitdasok megléte is, ezek nélkiil dltaldban
elpusztulnak. Akornyezetfennmaraddsahoz, fenntartdsdhoz szlikséges er6forrdsok megléte, mint
kozvetettvagy masodlagosigény jelentkezik. Sziikségletek minden kategériaban jelentkeznek.

Az entitdsoknak vannak nem csak anyagi, hanem szellemi, mentalis jellegligényeikis. Ezek a
személyiségiket meghatarozo ,Személyiség profil” profil részei. Az entitasok igényeitehat:

e Anyagiszikségletek
e Mentdlissziikségletek

Altalanos és specialis evomatika

Az Univerzum evolucidjat hdrom nagy szakaszra szoktak bontani:
o fizikai
e bioldgiai
e  kulturalis
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evolucid. Az Uj tulajdonsagok megjelenése az Uj szinteken Uj térvényszerliségek megjelenését vonta
maguk utan, de vannak olyan altalanos evolucidés torvények, melyek afejlédés minden szintjén igazak és
mukodnek.

Az egységes elmélet megfogalmazasat (és megismerését) neheziti, hogy az evolucié fogalmai a
biolégidbdl szarmaznak, dontéen Charles Darwintdl, és a fizika is, a pszicholdgia is és a kbzgazdasag-
tudomadny is megfogalmazott asajat teriiletén felfedezett szakterileti evollcios jelenségeket.

Példaaz ellentmondasokra: A fizikdban nincsenek fajok, azemberiség egyetlen fajhoz tartozik, a bioldgia
viszontdontSen fajok versenyérélszol. Meg kell tudni hatarozni, hogy

- azevollcié egy magas szintjén tapasztalt jelenség specidlis szakteriiletitorvény, avagy
alacsonyabb szinten is megvaldsulé altaldnos torvényszerlség,
- azevollcid alsé szintjén jelentkez6 jelenség magasabb szinten is megvaldsul-e.

Altaldnos evomatika
Az 3ltaldnos evomatikatargykorébe tartoznak azok a térvényszeriiségek, melyek az evolucios jelenségek
minden szintjén és minden szakteriletén, globalisan jelentkeznek.

Specialis evomatika
A fizikai, bioldgiai és kulturdlis evolicidnakis megvannak a specialis objektumai, jelenségei és fogalmai,
melyekkelaszaktudomanyok foglalkoznak. llyenek példaul:

- Fizikai evolucid: csillagaszat, atomfizika, kémia
- Bioldgiai evolucio: genetika, ndvénytan, allattan, embertan
- Kulturalis evolucié: torténelem-tudomany, szocioldgia, politoldgia

Mindharom evolucids fazis tobb szakaszbdl, [épcsSbélall, melyeknek megvan asajat tudomanya.
Mindegyik fazis kutatasa rendiletlentlfolyik, vannak tényleirasok, felfedezett torvények és ezek alapjan
kidolgozott technolégidk, mely utdbbiak a valésagban is bizonyitjdk a tudomanyos felfedezések, ok -
okozati 0sszefliggések helyességét.

Minél magasabb evollcids [épcs6t vizsgalunk, anndl kevesebb atechnoldgiaitudas és tapasztalat —és
ezzelegyltta tudomdanyossagis. A kulturalis evollciordlszélé tanulmanyok jelentds része meseszerd,
hipotézisekre és,ad hoc” osztdlyozasokraalapul. A kdvetkeztetések tudomanyos megalapozottsaganak
mértéke véleményiink szerintakiilonb6z6 fazisokban a kovetkez6:

- Fizikai evolucio: elégjé

- Bioldgiai evolucio: kozepes (agenetika 6tanémijavulas észlelhetd)

- Kulturalis evolucié: gyenge

Ugy gondoljuk, hogy az altaldnos evolucié térvényei minden fazisban mikddnek, és afazis specialitasai
ezekre atérvényekre szuperpondlédnak.

Kulturalis evolucio

Er6forrasok optimalizalasa
Az egész evollicid nem mas, mint a ,hogyan tudnank tuléIni?” vagy ,hogyan tudndank hasznositani, amink
van?” kérdés.
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Meglévd terek kihasznalasa
Ha egy adottterileten adottid6ben ugyanazon eréforrasokért tébb populacidis verseng, akkoritt a
legjobb kivalasztédik, de elég sok er6forras karba vész.

Préda szerintidiverzifikdcio

A prédaszerinti diverzifikacio az az eset, amikor az entitasok Iétéhez kiilonb6z6 prédara, taplalékravan
szikségik. llyenanévényevs és husevd dllatok egylittélése ugyanazon teriileten. Hasonlé a helyzet, ha
csak novényevd allatok éinek ott, de mds és mas névényekkel taplalkoznak (flvel vagy levelekkel), de
madarak eseténis, egyitttudnak élniazok a fajok, amelyek kiilonb6z6 magassagban repkedd rovarokkal
taplalkoznak.

A gazdasagban példaerre a kiilonb6z6 termékeket gyartd vallalatok megléte ugyanazon aféldrajzi
terileten. Azegyik moségépet gydrt, amasik h(itégépet.

Munkamegosztds, specializdcio
Egy adott funkciét tobb, specidlis funkcidra felosztva, mds és mas, az adott funkcidra specializadlédott
entitas-csoportok végzik el a feladatot.

Itt kell megjegyezniink, hogy révid tdvon a specializacid jé megoldas, de hosszu tavon az univerzalitas
gy6z. Amikor a hosszu tav végén sok jé univerzalis versenyz6 lesz, akkor majd ismét a specializacio
korszaka kovetkezik....

Uj terek kihasznalasa

Terlilet szerinti diverzifikacid az, amikor azonos fajhoz tartozé populaciok egymastéltdvoless vagy
elkiloniltterileteken élnek, igy az adott foldrajzi teriileten nem alakul ki versenyhelyzet. Ehhez
természetesen vandorlas, de el6tte az Gires teriilet felfedezése, megkeresése és megtaldlasais
sziikséges.

Szimbidzis

A fentiprobléma egyik megoldasa a szimbidzis. Ennek tobb formajalétezik, de a megoldaslényege, hogy
az egyik entitds outputja a masik entitas inputja, igy az egylttélés kozos el6nyokkeljar, az eréforrdsok
hasznosulnak.

Er6forras biztositasi megoldasok

A létezéshez ésfejl6déshez aszerepl6knek er6forrasokravan szilkségiik. Havan a sajat teriileten sajat
tulajdonu eréforrds, akkor a probléma nem all fent, de sok esetben nem all rendelkezésre kész, j6
min&ségl, szabad eréforras.

Tulajdonjogtdl figgetlen technikai megoldasok

Kész, j6, szabad (készleten lévg) eréforras felhasznalasa

Kész, j6, hasznalatban |évé er6forras felszabaditasa és a felhaszndlasa
Kész, hibas er6forras megjavitasa és felhaszndlasa

Félkész er6forras készitésének befejezése

Uj eréforras készitése komponensekbdl

O O O O O
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Mas szerepl6 bevondsa nélkil, sajat célra
e Sajat készletbdl
e Kornyezetbél(szabad)

Mas szereplé bevondasaval, sajat célra
e Mas készletébdlerészakkalelvéve
e Massal megegyezve (vasarlas vagy bérlés)

Mas szereplével tarsas formaban, kozos célra
Ebben az esetbenakozos felhasznalds valamilyen ok miatt mindegyik félnek elényos

e Sajattulajdonu
e Partnertulajdonu
e Ko6zostulajdonu

Egzakt tarsadalom-tudomany — létezik ilyen?

Egzakt tarsadalom-tudomany — létezik
ilyen?

Bevezetés
J6 lenne pontosan tudni, hogy mi miért tértént, miérttorténik most, és mifog torténnia jovében. Nem
csak a politikusok és kozgazdaszok, de amaganemberek szamarais egyre fontosabbak ezek a kérdések.

Ilyeneketlehet olvasni:

,» .. tudomany csak az lehet, ami matematikai bizonyitast alkalmaz, masrészt azon, hogy képes az
elorejelzésre. A tarsadalomtudomanyok marpedig nem teljesitik egyik kritériumot sem.

...Van olyasmi, ami matematikailag nem irhato le: minden jelenség elveszett a tudomany
szamdra, ami nem szamszerisithetd. Szépseg, igazsag, hatalom - ezek nem tartoznak a
fennhatosaga ald. Ezekkel foglalkoznak a tarsadalomtudoméanyok, melyek nem tudomanyok,
csupan rendszerezett ismeretteriiletek. Ezek nem alkalmasak egzakt levezetésekre, elorejelzésre,

csupan sokféle vélemény csoportositasara. ”
Vagy példaul:
“egzakt (melléknév)

... A matematika és a fizika egzakt tudomany. A tarsadalomtudomanyok nem nevezhetok egzakt
tudoméanyoknak, mert fogalmaik és alkalmazott médszereik nem nélkilozik az 6nkényességet ...~
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Létezhet egzakt tarsadalomtudomany

Ugy gondolom, hogy a tarsadalomtudomanyok egzakt tudoméanyossagat azért kérdjelezik meg
sokan, mert a tarsadalom-tud6sok az alap-épit6kockakat és alaptorvényeket rossz helyen
keresték eddig. Az egzakt tudomanyra jellemz6, hogy az adott terileten alaptorvenyeket, alap-
igazsagokat allapit meg (axiomak), melyekre tételek alapozhatdk és altaluk bizonyithatok, és a
tertlet jelenségeinek magyarazata a tételekre egyértelmiien visszavezethetdk.

Jelenleg olyan homalyos és eléggé szubjektiv fogalmakkal operalnak a tarsadalomtudomanyok,
melyeknek a jelentésében, definicidjaban, sét sokszor Iétezésében maguk a szakemberek sem
értenek egyet (szabadsag, demokracia, emberi jogok, az emberi érték stb.).

Paradigma valtas kell. Azelébb felsorolt fogalmak nagyon jo és hasznos hétkéznapi fogalmak,
de ugy gondolom, az alapvet6 rendszer-elemeket méashol kell keresni.

A mai fizika, mechanika, épités-tudomany nem lenne tudomany, és nem tartana ott, ha az
épitémesterek példaul a fagerendak szine és szaga alapjan hataroztak volna meg a mechanikai
felhasznalhatésagukat. Pedig: nem lenne teljesen 1égbdl kapott a dolog, hiszen a tolgyfa
gerendanak és a fenyofa gerendanak eltéroek a mechanikai tulajdonsagai, és a sziniik és szaguk
sem egyforma. Szerencsére, az épitémesterek nem ezek alapjan hataroztak meg a
felhasznalhatésagukat, hanem a fajstlyuk, szakité-szilardsaguk, torzios tulajdonsagaik alapjan.
Megtalaltak azokat a fogalmi elemeket, épitokockakat, melyek valdban és kozvetlentil
meghatarozzak a valddi viszonyokat.

Ugy latom, hogy az evolucios fogalmak és torvények azok, melyek alapvetéen befolyasoljak a
tarsadalmi viszonyokat, allapotokat és mozgasokat. A bevezetésben emlitett (szépség, szabadsag,
hatalom) jelenségek/fogalmak evolicids fogalmakkal szépen leirhatok. Azt a tudomanyagat,
mely a tarsadalmat (is) ezek alapjan probalja leirni, evomatikanak neveztem el (az evollcio,
matematika és fizika szavak 0sszevonasaval). Az evomatika fogalmai az életciklus, az er6forras,
a hatés, a hatasmennyiség, a struktura, a rendezettség, a fejlettségi allapot stb.

Az egyedi és a statisztikus viselkedés, a véletlen és a determinizmus

Minden torvényszerliség bizonyos peremfeltételek mellett valosul meg, és minden allitas vagy
szabalyrendszer csak egy adott hatokoron belul érvényes.

Egy vasdarabon belll egy adott elektron pontos mozgasat nem tudjuk megmondani, de a
statisztikus viselkedését igen. Pontosan meg tudjuk mondani, hogy egy vasdarab leesik-e a
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padlora, avagy nem, ha egy asztal szélére helyezziik, ha ismerjik a vasdarab sulypontjanak a
helyét az asztal széléhez képest, és ismerjik a gravitacios vektor (tdmegvonzas) nagysagat és
iranyat. Akkor tehat semmit sem ér az elektronokkal kapcsolatos ismeretiink, hiszen nem tudjuk
meghatarozni egy adott elektron viselkedését?

A helyzet nem igy van. Tudjuk iranyitani az elektronokat, termeliink elektromos aramot, és
néziink televizidt, hasznaljuk a szamitdgépet. Nem tudjuk meghatarozni egy foton pontos
viselkedését egy lézerben, de lézernyalabot tudunk létrehozni, és vagni, miiteni, tavolba hatni,
tavolsagot mérni mar tudunk lézersugar segitségével.

Altalaban nincs sziikségiink nagyon pontosan ismerni a vilagot, s6t sokszor a il sok informacio

gatja lehet a mitkodésnek. Elég azt tudni, hogy Miskolc Budapesttélkb. 175 km-re van, nem kell
pontosan tudnunk, hogy hany méter, centiméter, milliméter a tavolsag a két helységtabla kozott.

Kimondottan zavar6 lenne egy utjelz6 tablan ezt latni: Miskolc 172 345, 579 meéterre van.

A tarstudomanyok és a szamitastechnika fejlédése is kell

A meteoroldgia talan a legjobb példa az egyedi elemek, a pontossag és a statisztikai viselkedeés
kiszamitasanak hasznossagi viszonyaira. Az iddjaras elorejelzés hihetetlen médon pontosabb ma,
mint akar 6tven évvel ezel6étt. Régen azt mondtak: hogyan is Iehetne azt a sok véletlen

koriilményt figyelembe venni, mely meghatarozza a széljarast és hdmérsékletet?

Nos, eléggé jol és sikeresen meg lehet ezt tenni. Ennek oka a szamitastechnika fejlodése, a
nagyteljesitményii gépek haldzatba-kapcsolasi lehetésége, a rengeteg statisztikai adatbol levont
kovetkeztetes, €s a rengeteg mérési pont. A tarsadalomtudomany még nem érte el fejlettségében
a meteorologiaét, de ez a kozeljovoben bekdvetkezhet, koszonet érte a Mesterséges Intelligencia
fejlédésének. Azt, hogy két hét mulva, kedden 11h-kor pontosan hany fok lesz az utcankban a
hémérséklet, azt nem tudjuk (még) megmondani, de azt mar ige, hogy hétfotol szerdaig 95%
valdszintiséggel 27 ¢ 29 Celsius fok kozott lesz, és ez rengeteget segit a mezogazdasagban, a
szolgaltatasi agazatokban, és a maganemberek programjainak a tervezésében is.

Lehet, hogy ma még nem tudjuk megmondani, hogy jovore melyik orvos fog kiilfoldre
szerzddni, de azt meg tudjuk nemsokara josolni (pontosabban: elore tudjuk jelezni), hogy az
egészségligyi dolgozdk hany szazaléka fog emigralni és/vagy a palyajat elhagyni.

A tudomanyok altalanos fejlodéséhez jelentdsen hozzajarul a szamitastechnika alkalmazasanak
rohamos terjedése, mert ezaltal a dolgokat, folyamatokat rendszerezni kell, rendszerbe kell
foglalni mindenhol — és ekkor el6jonnek a hasonld adatok, hasonld folyamatok, és eltiinnek az
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analogiak ¢s kozos torvényszertiségek is. Ehhez természetesen komoly interdiszciplinaris

tevékenység is kell, masképpen szdlva ,,feliilrol kell tudni nézni” és latni a dolgokat.

Osszefoglalds

A szamitastechnikai modszerek elterjedése, az egyre névekvo szamitastechnikai kapacitasok és a
mindenhol elérhetd adatok, valamint az internet felhaszndlasa lehetévé teszi az egzakt

tarsadalomtudomanyok kialakulasat, eloszor statisztikai, kés6bb elemi komponensek szintjén is.

Sas Tibor, 2021. aprilis 11. Castellana Grotte

Evomatika - A politikai evolucio elmélete

Politikai evolucio
A politikai evolucié a kulturdlis evollcié egy 6sszetett, koevolucids valtozata.

Mint az el6z6ekben lattuk, a kulturdlis evollcid a bioldgiai evollcid terét alaposan atrendezte.
Megismerkedtiink a targyiasult evolicié fogalmaval.

Indirekt evolucid

A targyiasult evolucid (vagy indirekt evolucid) azt jelenti, hogy az entitds mar nem sajat maga vesz részt
a konkrétfizikai folyamatokban, hanem az altala létrehozott/birtokolt targyakon vagy kdzvetits
objektumokon, eréforrasokon keresztiil. (Ha példaul szallitani kell, akkor nem maga szallit, hanem az
altala létrehozott/birtokolt lovaskocsival, teherautdval, vagy az dltala megbizott/fizetett szallitd
vallalaton keresztiil.)

Az indirekt evollcid egy vezérelt evollcio, ami azt jelenti, hogy az adott faj entitdsai nem sajat
energidjukkal, hanem egy erGsit6 mechanizmus kozvetitésével, a meglévd nagy kérnyezetier6forrdsok
felettirendelkezésijoggal, iranyitokként vesznek részt afizikai folyamatokban. Nem a sajat erejk,
hanem az dltaluk hasznalt er6forrdsok ereje és energiajaaz, ami a kornyezet dllapotat megvaltoztatja.
(Nemkellegy er6m energiajavalrendelkeznem, elég, haazerém kapcsolégombjanak a

megnyomasahoz van jogom és elegendd energiam.)

A vezéreltevolucidban afajok harca, versenye aszabdlyozdsiterepen, aszabdlyozasijogokért folyik.
(Minttudjuk, az evomatikaban a,jog” kategoria az egyik alap-eréforras.) A parlament, mint erésité teszi
lehet6vé a partok szdmara a tényleges fizikaihatds elérését az orszag vagyona és a GDP felhasznalasaval.

Koevolucio

Koevolucid az, amikorkét fajegylttélése soranaz’A’ faj evolucidja hat a’B’ faj evolucidjdra, ésa 'B’ faj
evollcidjavisszahat az 'A’ faj tovabbievolucidjara. A folyamatban természetesen nem csak két faj vehet
részt.
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A kozos fejlédésifolyamatnak tobb tipusavan, éstobb kimenetele is lehetséges. A két legjellemz&bb
tipus:

e prédaés predatorviszony
o kolcsondsen elényos viszony

Az elsé esetre bioldgiai példa az a ciklikus, maig is tarté folyamat, ahogyan a tengerirakok olléja
megerésodik, amikor a kagylék pancéljamegvastagodik. Hasonld példaa névények és gyomnovények, a
rovarok és a rovarirté szerek folyamatos versengése.

A masodik estre példaa virdgok és az 6ket beporzé méhek kblcsonos, egymast segité evolucidja, vagy az
autodiparban a karosszéria-gyartdk, motorgydrtok és lizemanyag gyartok egyittes evolucidja.

Parlamenti demokracia
A politikai evolucié latvanyos szinpada a parlamentidemokracia.

Képviseleti csoportok

A parlamentidemokraciaban a fajok a képviseleti csoportok. llyenek a partok, kisebbségiképviseletek,
egyhazak, szakszervezetek, egyéb civil szervezetek. Legfontosabb (torvények altal kiemelt és
tamogatott) entitasaik a partok.

A képviseleticsoportok (bennik a partokis) — az evolucid szabalyai szerint — diverzifikalodnak.
Legjellemz6bb diverzifikacidjuk a szavazépolgdrok vagyai (azaz a szavazatok, a taplalék, az eréforras
tipusa) szerinti, de megtalalhato a diverzifikacid okakénta

- foéldrajzielhelyezkedés (habitacid),
- szarmazas (nemzetiség),
- funkcionalitas (szakszervezet)

szerinti genetikai(tarsadalmiprogram) kiilonbség.

A kétkamaras parlamentben az 6sszes politikai faj (képviseleticsoport) jol latszik, az egykamaras
rendszerben a pdartok az igazan lathato szereplék.

Partok

A partok egymassalversengd politikai fajok. Sajat génallomanyuk (programjuk)van. Versengenek az
er6forrasokértaz orszagban. Aversenyiikben megtaldlhatd az 6sszes evolucios jellemzé. Létikhoz
er6forrasokravansziikség. A legfontosabbak:

e anyagieréforrasok
e szavazatok

A partoknak altalaban kevéstagjuk van, ezért a sajat szavazataik és sajat tagdij-bevételeik nem
elegendGek agy6zelmiikhoz, sziikségiik van mas fajok, a polgarok kiilonb6z6 csoportjainak a
szavazatdra, a koevolulciés tdmogatasra. Szallitjak azt az ideoldgiat, igéreteket, jovSképet, amire a
polgaroknak, leginkdbb a sajat szavazdtaboruknak sziiksége van.

A partok a targyiasult, indirekt evollcié miatt nem sajat er6forrasaikkal, hanem felhatalmazottsaguk
révén, a parlament altal felerésitett eré6forrasokkal vesznek részt az orszag, a tarsadalom és a politika
evoluciéjaban.



Mottd: A tudomdny feladata megmondani: hogyan vdltoztassuk meg a jelent, hogy szebb legyen a jévé.

Partszimpatizansok, szavazok

A polgarok a vagyaik, céljaik, ideoldgiaik, foglalkozasuk, szarmazasuk, hitik, lakhelyik, tarsadalmi
szerepik szerint csoportokba, és legtobbszor érdekcsoportokba sorolhatdk. Egy polgdr természetesen
tobb csoportba sorolhatd, és sokszorezen csoportok szervezetilétéhez tettekkelis (tagsag, adomany,
szavazat) hozzdjarul.

A csoportokis diverzifikaltak. Céljaikat a polgari demokracidkban az altaluk felhatalmazott képvisel6k,
képviseleticsoportok tudjak megvaldsitani. Az indirekt evolucié miatt polgarok a partok (és egyéb
szervezetek), mint politikai eréforrasok altal vesznek részt a politikai evollcidban. A polgar hangat a
partja erésitifel.

Partok és szavazoik koevolucidja
A politikai evoluciés szinpadon jol megfigyelhet6 az 6sszes koevolucids forgatdkdnyv.

A kormanypartok mindent megtesznek az ellenzékipartok és szimpatizansaik ellehetetlenitésére,
bekebelezésére. Amelyik partteheti, predatorkéntszerepel, és a tobbipartot prédanak tekinti. Hasonld
folyamatjatszddik le nem csak a képvisel6k személyét, hanem aszavazék személyétilletéenis.

A mutualizmus, azaz a mindkétfélszamara hasznos koevolucio a

- partok és szimpatizansaik, és
- part éskoaliciés partnere

politikai faj-faj viszonyban jelenik meg.

A mutualizmus egyik veszélye, hogy felbukkan egy olyan genotipus (a, cheater”), amelyik egyoldalian
hasznalja ki az egylttm(ikodést, és nem biztosit semmilyen el6nyt a partnerfaj szdmdra. Szamos
esetben lathatjuk, hogy

- egypart cserbenhagyjaa koaliciés partnerét,
- egypart cserbenhagyjaa valasztdit,
- avalaszték cserben hagyjak a partjukat.

Tobbszoris tapasztalhatd az a helyzet, amikora kormanypart és az ellenzékipartok a valésdgban nem
préda-predator, hanem koélcsonds hasznon alapuld, mutualista evollcios viszonyban vannak.

A fejezet Osszefoglalasa
Ebben a fejezetben a parlamentidemokracia példajan keresztiil bemutattuk az evolicid megjelenéséta
kulturalis evolucid egyik sz(ik szegmensében.

Mint lathatd, az evolucié minden f6 jellemzdje (élniakaras, genetikai programok, fajok, harcaz
eréforrasokért, szelekcid és kivalasztddas, préda- és predator faj, koevolucié sth.) megtaldlhaté a
politikaban is.

A politika kulturalis evolucié eredménye.
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Modellezési megfontolasok
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Az evomatikai modell tudasbazisa

Eredetilega fejezetnek a kovetkezd cimet akartam adni: ,, Az agy a keresGoptimalizalas csicsa”. Ezt azért
from, mert Ugy gondolom, hogy agyunk sikere a ,,hosszu cim( hivatkozasok” hasznalata miatt lettaz
evollcié gy6ztese. Nemsokara ezt részletesebben is kifejtem, de ennek megértéséhez némielGzetes
ismeretre sziikségvan a hétkoznapiinformatika vildgabél.

A keresdoldalak mikodése

Az internetesvilaghdlé induldsakor még nem voltak keresGoldalak és keresémotorok. Néhany tucat
tudomanyos intézet hasznalta csak a webet, és havalaki keresett valamit, akkor szépen végignézte az
oldalakat, esetlegirt egy programot, amivel a meglévé oldalakat célirdnyosan végigpaztazhatta.

Az internet gyors ndvekedése miatt elég gyorsan megjelentek a keresd-szolgaltatasok (mint pl. az Alta-
Vista), amik gy dolgoztak, mint egy informdacids pult a bevasarlé-kdzpontokban. A boltok (weboldalak)
megmondtak azinfopultosnak (keresé-oldalnak), hogy milyen termékek vannak a boltban (milyen témak
vannak a weboldalon), és ebbdlaz informacids szolgaltato csinalt egy listat, egy jegyzéket.

Amikortehat ma kerestlink valamit a Bing, Yahoo vagy Google keres6vel, akkor nem a meglévé sok
millidrd weboldalt bongéssziik, hanem csak a keresdoldalak altal 6sszegy(ijtott adatokbdlkésziilt listat
(indexet, tartalomjegyzéket) nézzik at. Ez ma mar elég gyorsan megtehetd.

Keres6 optimalizalas (SEO)

Keresémotornak lenniaweben jé lizlet, ezért a piacon egy nagyon kemény verseny indult be. Minden
internetezd azt a keres6t hasznalta, amelyik szerinte a legjobb listat adta a keresett kifejez ésre. Ez
természetesen nem mindig fedte avaldésdgot. Minden étterem azt mondta magardl, hogy 6 ,,a varos
legjobb étterme”, vagy hogy ,fantasztikus a konyhdja”, igy aztan elég sokan csalédtak, amikor elmentek
a kivalasztott helyre vacsorazni.

A Google sikerének a titka

Evek 6ta nem jartam Budapesten. Ha legkdzelebb odalatogatok, alegjobb éttermet nem azinterneten
fogom megkeresni, hanem megkérdezem az ottanibarataimat, hogy szerintiik melyik ma a legjobb
étterem Budapesten, és amire legtébben mondjak, hogy jo, odafogok mennivacsorazni.

Ezt az egyszer(iténytfedezte felegy orosz programozo (a Google alapitdja), hogy a leghitelesebb
informacid az, amire sokan hivatkoznak. Ha egy oldalt nagyon sokan keresnek fela ,kutyatartas” széra,
akkor az az oldal biztosan a téma szakértGje. A Google tehat egy adott témaban azt a weboldalt tette a
keresésilistajanak az élére az adott sz6 keresése esetén, amelyik weboldalra a legtébben hivatkoztak.

Az 6tlet bejott, a Google maa vilag egyik legnagyobb vallalata.

Tartalom s(irlség és teljeskor(ség
Sokan megprébaltak tuljarni a Google eszén, és valahogyan akeresdlista elejére kerlni. A kisallat -
kereskedé cégek leirtdk ezerszer egy oldalra, hogy ,kisallat kereskedés”.

Régen a weboldalak kizardlag szamozva voltak, pligy:

http://mywebpage.com/123
http://mywebpage.com/456

stb.
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Ma mar a sorszam helyettleginkabb a sz6veges URL-megadas a szokas:

https://kisallat-kereskedes.com/kutyaeledel

Amugy, a szammal jeldlésben van rdcio, és adatbdzis-kezelési szokdsokkal is 6sszecseng. A reldcids adatbadzis
kezelés szabdlyai szerint legjobb, ha redundancia mentesen, csak sorszammal, a kapcsolodo tartalom
azonositojaval (ID) hivatkozunk az adatrekordra, igy egyszerii és dtlathaté, matematikailag is jol kezelheté lesz az
adatbdzisunk. Igaz, egy kicsit lassu ilyenkor a keresés. Kivdncsiak vagyunkarra, hogy ki Pisti osztdlyfénéke. A ,Pisti
- 2.c - osztdlyfénék: Marika néni” bejegyzés helyett az van az adatbdzisban: ,Pisti/49”- Ez azt jelenti, hogy nézziik
meg a 49-es adatrekordot, itt azt taldljuk: ,2.¢/73” ami azt jelente, hogy a 2.c osztdly osztdlyfénéke a 73-as
sorszamu tandr. Felkeressiik a 73-as rekordot. A 73-as rekord ezt tartalmazza: ,,Marika néni” Most madr tudjuk
tehdt, hogy ki Pisti osztdlyfénéke. A példdnkban van tehdt kiilon didk, osztdly és tandr adattdbldzat is.

A Google-t persze nem egyszerl becsapni. Ma mar figyeli, hogy egy oldal nem csak szintaktikusan
(szovege szerint), de szemantikusan is (értelme szerintis) arrél szél-e, amirdl hirdetik.

Ha példaul , kutya” szakértGioldalnak hirdeti magat valaki, akkor a Google megvizsgalja:

e szerepel-eaz,eb”széis az oldalon,

e vannak-e,kutya” szovalfotdk vagy videdk az oldalon,

e hany ,kutya” tartalmu cikk van feltéve,

e szerepelnek-ea,pdraz”,,szdjkosar”, ,kutyatap” szavak
e van-e,agar”’, ,szopornyica”, ,kutya-futtatas” nevioldal
o sth.

A tartalom strukturdlasa
A tudomany jelenlegidllasa szerint az agyunk nagyjabodla kovetkez6képpen dolgozik:

A tartalom formatumatadl fliggéen vannak adatbazisok:

o kép
e video
e hang

e jrottszbveg
e irottadat
e nyelvilegfogalmazott gondolat

o érzet
o tapintas
o szaglas

o testiérzések
e érzelem
e sth.

A tartalom értelmétdl, kategdridjatdl, reakcio-igényétdl fliggben egyéb adatbazisok:

o veszélyesdolgok

e kategdriak (osztalyozasok)
o cimkék

o fontosmegjegyzések.
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Mindegyik adatbdazisnak van sajat tartalomjegyzéke, indexe. Létezik viszont egy kdzponti torténeti
adatbazis, naplo, nevezhetjlk asszocidcids vagy kapcsold adatbazisnakis. Ebben tarolédik életlink
minden megélt szituacidjaszévegesen, idérendben, és hivatkozasokat (linkeket) tartalmazvaa
torténethez kapcsolddod adatokra (fajlokra).

Amikor latjuk, hogy egy autéd nemtartja be a kdvetésitavolsagot, és beleszalad az el6tte haladéba, akkor
letaroldédik egy video, letarolédik egy-két kép, letarolddik a fékesikorgas és a koccands hangja. Az
agyunk bekategorizalja, hogy ez egy veszélyes szituacid, és a Jani cimke, mertJani baratunkkal lattuk
egylittaz esetet, ésletdrolédik az esé latvanya és vizes érzete, mert kozben esettaz esé.

Foglaljuk 6ssze tehat:

- keletkezettkoriilbeliil 10 hosszabb-révidebb adatfajl,

- ezekbekeriltek néhany adatbazisba (kép, hangstb.)

- ezenadatbazisok tartalomjegyzéke frissult

- azegésztorténetnek aleirasa bekerilt életlink naplojaba, benne afajlokra (hang, kép, érzet
adatbazis-tartalomjegyzék rekordokra) mutatd linkekkel egytt,

- életlink napldjanak tartalomjegyzéke is frissiilt.

Maga a torténetviszonylag rovid, egy mondat csupdn (egy autd belecsuiszott egy masikba), de elég sok
linket tartalmaz a ,fajl-mellékletekre”. Tobb a hivatkozas (asszociacié), mint maga a torténet.

Optimalizalasifeladat - improvizalas

Az agyunkrengetegetimprovizal. Amikorlemegyilink vasarolni, akkor csak nagyon laza tervet készitink,
mely sokszor nemis tudatosul. Elmegylink a sarki pékségbe, visziink kézpénzt, mert nem lehet ott
kartyaval fizetni, veszlink 10 zsemlét és hazajovink.

Vdsarlas kozbe ezerapré dolog torténik, melyek megoldasaranem készitettiink tervet. Zarva a bejarati
kapu? Nyitva van a kapu? At tudunk menniegybéla taloldalra, vagy megkell keriilniink egy parkold
autét? Zold a ldmpa a sarkon vagy piros? Esetleg nem is m(ikodik? Allnak-e sorba a pékségben? Van-e
zsemle, vagy csak kifli stb?

Rengetegszituacid néhany percalatt (valéjaban sok ezer), amit megkell oldanunk sikeresen — és ezt
megis tesszik, mindenfajtafejfajas nélkil. Kozben észre semvessziik ezeket a dolgokat, s6t, kozben
masra gondolunk, napiproblémakat, munkahelyifeladatokat oldunk meg stb.

Minden megoldast, minden mozdulatot nullarél lehetetlen ilyen konnyedén és gyorsan kitalalni.
El6zetesen megterveznimegkilondsen lehetetlen, hiszen nem latjuk el6re pontosan, hogy milesz a
kilvildgban a kovetkezd tizedmdsodpercben. Ez az egyszer, napirutin is csak Ugy valdésulhat meg, ha az
agyunk nagyon gyorsan megtalalja azokat a mar bevalt sablonokat, reakcidkat, gondolatokat, megoldasi
modokat, amiketa multban mar letarolt, és az adott tért-masodpercben haszndlnitud.

Az agyunknak a tartalom keresési sebességre, amegtalalas gyorsasagdra kell optimalizalnia!

De mindezt hogyan?
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Az agyunk megolddasa egyszer( és zsenialis

Az agyunk nem az adatbazis kezelésisztenderdeket kdveti, hanem ellenkezéleg, a SEO (Search Engine
Optimization) keresés-optimalizalasimegoldasokat, de egy donté kiilonbséggel: ajavasolt rovid cimek
helyett j6 hosszu cimeket haszndl az adatoknak, fajloknak atarolasakor.

A fentiautds torténetnek pl. nem azta cimet adjaaz agyunk, hogy
,Utkdzés/9”,
hanem olyasmit, hogy
Az es@s Uton kétautd itkdzott mikor Janival sétdltunk marcius 14.-én Cegléden”

Ez a hosszu cim szerepela Napld tartalomjegyzékében, a hangfijlok tartalomjegyzékében, akép- és
videofajlok tartalomjegyzékében, de a,Jani” és ,veszély” adatbazisbanis, és az ,,érzet” adatbazisban is.

Barmelyik tartalomjegyzéket nézzik, mar dnmagaban egy komoly asszocidcids adatbazist jelent, kiilonos
tekintettelarra, ha ez mégindexelve is van valamilyen médokon. Maga a torténetrovid leirdsa is a
hosszu cim miatt implicite le van tarolva, tehat eza mondat akkor is az agyunkban marad, ha példdula
naplébol torlédik (pl. sériilés, gatldas miatt), merta video és hangtarunkbanis ott van a
tartalomjegyékben.

Az (itkdzésre vonatkozd 0sszes adatunk és fajlunk a hossza tavii memdariankban van tarolva. Ha
valakinek részletesen elmeséljik atorténetet, akkor az 6sszes adat és fajl bekerila rovid tava
memoridnkba— de csak az elmesélés id6tartamadra. A fékcsikorgas és a csattands hangjata szenzoros
memoriank még hosszuideigtarolja. Ez elég jod megoldds, mert legkdzelebb, ha fékcsikorgast hallunk,
gondolkodas nélkiilel fogunk ugraniaz auté elél.

Sokan azt mondjak, hogy az agyunk egy csodas, fantasztikus taldlmany. En nem vagyok ennyire hasra
esve azagyunk teljesitményétdl. Elég sokat hibazik azt hiszem, és nem csinal semmikiléndset,
egyszerlen csak j6 SEO szakemberként viselkedik. Engem a sejtmag felépitése az, amiigazan elvarazsol.
Szenzacids konstrukcid.

A tulajdonsagok szamszerdsitése

Jelenleg nemtudjuk, hogy milyen médszerfogbevalnia gyakorlatban. Sok féle dimenzié létezik az
Univerzumban és rengeteg tulajdonsag, melyeket sziikséges az evomatikdban valamilyen egységes
modon kezelni.

Valdsagos értékek
Mindig rogzitjik (havan).

Kornyezet-relativ értékek

Mivel evoluciordl beszéliink, ezért adott kornyezetben adott entitasok fejl6dését és viszonyait vizsgaljuk.
Azt mérjiik, hogy az entitasok kozott mia kiilonbség, hiszen ez alapjan rostal az evolucid.
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Adotttulajdonsagravonatkozdan tehat megallapitunk egy atlagot, és minden értéket ehhez
viszonyitunk. Vannak tehat egy adott tulajdonagra vonatkozéan nagyon magas és nagyon alacsony
értékek. A ,Plusz-minusz 100” mingsités/pontozas tlinik jelenlegaleghasznéalhatébbnak. Ezeket
felfoghatjuk szazalék értékeknek is.

Pozitiv iranyu eré nagysagalehet: 0 ... +100.
Negativirdnyu er6 nagysaga lehet: 0... -100.
Az atlagos fejlettség egy kornyezetben, lehet pl. 50%, 30%, 90% stb.

Szintek

Szinteknek nevezziik azokat a tolerancia-tartomanyokat, mely hatdrainak atlépése esetén az objektum
reagdl vagy reagalnia kell a valtozasra.

+5 Pozitiv maximum

+4 Nagyon pozitiv

+3 Kbzepesen pozitiv

+2 Kicsit pozitiv

+1 Pozitiv minimum
ONulla

-1 Negativ minimum

-2 Kicsit negativ

-3 K6zepesen negativ

-4 Nagyon negativ

-5 Negativ maximum

Tulcsordulas

El6fordulhat a miiveletek soran tulcsordulas, ezt egy allapotjelzében figyeljiik. Ertéke lehet:

- Tulcsordulas
- Nincs tulcsordulas
- Alulcsordulas

Zold koltségek

Amig az er6forrdsok és a kornyezetifeltételek dllanddak és stabilak voltak, addig nem kellett szamolni a
regeneralasikoltségekkel. Ma mar a vilag kisebb, az eréforrasok korlatosak, és hosszu tavon mar
szamolni kell a kornyezetiregeneralasikoltségekkel, amia hatékonysagot jelentésen lerontja:

Hatékonysag = Nyereség/(Kornyezetiraforditasok +Egyéb koltségek)
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Feladatok Utemezése
Az evomatikaban a folyamatokat szereplék, aktorok végzik el. Ok a , processzorok”.

Technikai értelemben négy tevékenységiszint célszerld megkiilonboztetni:

e program
e folyamat
e eljaras

e mivelet

szinteket.

A programbdl aktoronként egy van. A program inditja a folyamatokat. A folyamatok (taskok, feladatok)
egymassal parhuzamosan futtathatok. A folyamatok tobbszor felhaszndlhato, tipus-feladatokat elvégzé
eljarasokat tartalmaznak. Az eljarasok miiveletekbdl allnak. A miveletek nem megszakithaté
tevékenységek.

Egy folyamat végrehajtasa megszakadhat, ha:

e varakozik egy eseményre,

e nemyvarakozik, de nala fontosabb feladatot kell végrehajtani,
o fellett flggesztve ideiglenesen,

e hibatortént.

o befejezési, torlésiparancsot kapott és befejez6dott,

e rendbenbefejezddétt, futdsa, feladatavéget ért.

A szerepl6 folyamatainak Gtemezése nem azonos aszamitégépes szimulacid programitemezésével.

Magasabb prioritdsi események megszakithatjak afolyamatokat. A folytatds az a megszakitasiszituacio
értelmezésétdlfigg.

A szerepl6 a kovetkez6 esetekben végez (ite mezés-vizsgalatot és sziikség esetén feladat atlitemezést:

e egymlveletbefejezéseutdn, két mlivelet kozott és
e kivilrél érkez6 megszakitas esetén.

Vannak muveletsorok, amik nem szakithaték meg, ezek a , kritikus szakaszok”. llyen mdveletsorpl. :

e pénzfeldobasa
e pénzreplilésealevegbben
e pénzvisszaérkezése.

Szituacié Programozas (SP)
Hagyomanyos, kdzpontiltemezésl szamitas esetén:

e A programlépéseia megadottsorrendben, kdtelez6en mindig elvégzenddk.
e Egyetlenitemezé kozpontirendszerprogramvan
e A funkciondlis program és az Gitemez6 program két kiilonb6z6 program.
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Evolucids, valds esetekben afentiek ellenkezéje igaz:

e Aprogramlépéseia megadottsorrendben nemvégzendéek el mindig.

e Nemegyetlen Gtemez6 kdzpontirendszerprogramvan, merta szerepl6k sajat maguk litemezik a
sajat feladataikat.

e A funkciondlis program és az (itemez6 program ugyanaza program.

Egy program menet kézbenimegvaltoztatasdnak esetei:

1. Felfliggesztés éskésbbbifolytatas
Ledllasra kényszerités
Ujrakezdés/megismétlés
Programcsere

Feladat torlése

vk N

Az SP a programokat (pontosabban: eljarasokat) fazisokra bontja. A programhoztartozik egy tablazat,
mely megmondja:

- Az adottfazisban hogyan kell értékelnia szituaciot, azaz a fentimodszerek koziil
melyiket szabad elvégezni, melyiket nem.
e Evaluation Procedure
- Haszabad elvégezni, akkor azt milyen mdveletsorral
e SuspendProcedure
e Resume Procedure
e Finish Procedure
e RepeatProcedure
e Substitute Procedure
e Cancel Procedure

Altaldban mikor van sziikség egy megszakitasra? A leggyakoribb esetek a kovetkezék:

Fontosabb feladatot kellmost végrehajtani

Fels6bb parancs érkezett.

Elfogyottvalamelyik eréforras (anyagi, mentalis).

Hiba kovetkezett be.

Megsz(int, megvaltozottacél.

Megvaltoztak a koriimények a kiinduld helyzethez képest.

o vk wNPRE

A kiértékeld eljarasnak (Evaluation Procedure) ezt a vizsgalatsort kell elvégeznie.
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Axiomak és tdorvények

Az evomatika axiomai
Az evolucid alaptorvényei(axidmai) az evomatika szerint a kovetkezbk (leegyszer(sitett fogalmakkal
élve):

e Létezésaxidoma

e Eletdsztdn axidoma

e Hatékonysdgaxiéma
e Dialektika axioma

A létezés axioma azt jelenti, hogy az evomatikdban van egy ,,Dolog” (Thing) neviifogalom, és az
Univerzumban csak és kizarélag Dolog létezik.

Az életdszton axidma azt jelenti, hogy minden dolog létezniakar 6rokké.

A hatékonysag axidma azt jelenti, hogy az evoluciéban (hosszu tavon) minden entitds a minimalis
er6forras-felhaszndlasratorekszik acéljaelérése érdekében.

A dialektika axidma azt jelenti, hogy ha van egy tézis, akkor ahhoz van egy antitézis, és tartozik hozzajuk
egy szintézisis, mely utébbidolog mindkétel6z46tis magdban foglalja.

Az evomatikaban a dialektika a hagyomanyostdl kicsit eltéréen, a TASK dialektikdban nyilvanul meg:

o Tézis

e Antitézis

e Szintézis (mindkettd)
o Kivétel(egyiksem).

A dialektika ily médon rekurziv és szimmetrikus. A dialektikus tulajdons agbdlsok minden kovetkezik. Az
egyikilyen kdvetkezmény, hogy az Univerzum géomb alaku (vagy valamilyen elnyujtott gdmb, ellipszoid,

tojds). Ez annak kovetkezménye, hogy havan balra is ésjobbrais, akkor van olyan pont, mely egyik sem
(azaz az origd) és van, ami mindkettd —azaz oda jutunk, akar balra, akar jobbraindulunk.

A neuroesztétikatudomadnyaszerintnekiinkaza,szép”, ami

e szimmetrikus, vagy

e aranymetszéstulajdonsagu,
e stabil érzetetkelt,

o egyszerliés

e (Orometokoz.
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Mind a szimmetria, mind az aranymetszés egy rekurzid. Az elsé a részek aranyanak a rekurzidja, az
utdbbiaz egész-rész-maradék felosztasiaranyanak rekurziéja. Mivel ez egyetlen torvény, ezértennél
egyszerlibb marnem lehet. Elni j6, széval: az Univerzum szép.

Ugy tiinik, hogy ezekkelaz axidmakkal minden ellentmondas-mentesen megmagyarazhaté, amia
vildgban torténik. Ezen allitdsoknak roppant érdekes kovetkezményeivannak, melyetaz adott
cimszavaknal részletesen kifejtiink.

Az evomatika torvényei
Az evomatika torvényeiéstételeiaz axiomakbdl kévetkeznek, azokra visszavezethetSk. A bebizonyitott
munkahipotézisek atételek.

Ez a fejezet attekint6, csupanfelsorolds jellegl. Minden torvényhez részletes leird fejezet tartozik, mely
afejezethivatkozasairakattintva elérhet6. Az 6sszes térvénynek az informatikaimodellben létezik a neki
megfelel6 szoftver komponense (valtozo-definicidk, listak, objektumok, metddusok stb.).

e Altaldnos térvények

o Rekurziétorvény
Ujdonsagtorvény
Fejlettségitorvény
Szelekcid térvény
Kategdriatorvény
Integritas torvény
Stressztorvény

O O O O O O

e Egy-objektumostoérvények

o Eletciklus térvény
Hatas torvény
Objektum torvény
Entitds torvény
Tolerancia torvény
Erzet torvény
Erzéstdrvény
Mentalis modellezésitorvény
Viselkedésitorvény
Motivacié torvény
Funkcid torvény
Tehetetlenségitorvény

O 0O OO0 00O O o0 o0 O O

e Tbbb-objektumos torvények
o Terjedéstorvény
o Tavolsag torvény
o Hatékor torvény
o Koérnyezettorvény
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o Fesziltségtorvény
A rekurzié térvény azt mondjaki, hogy az evomatikaiaxiomak rekurzivak.

Az Gjdonsagtorvény szerint, ha egy rendszert Uj objektumokkal bévitiink, akkora bévitett rendszerben
olyan Ujtulajdonsagok jelennek meg, melyek arégirendszerben szerzettismereteink alapjan nem
josolhaték meg, de megismerhet6k. Atérvény becslést ad az Uj tulajdonsdgok szamarais.

A fejlettségi torvény definicidja szerint az az objektum afejlettebb, amelyik ugyanazt afunkciét
kevesebb eréforrassal (id6vel, mérettel, tomeggel, energiaval, emberieréforrassal) valdsitiameg. A
torvény kimondja, hogy ez csak a szervezetinformacié-tartalmanak névelésével lehetséges.

Az életciklus torvény azt mondjaki, hogy minden dolog az evoluicidban létrejon, Iétezik és megszlinik,
azaz minden objektumnak véges életciklusavan.

A hatas torvény kimondja, hogy minden objektum hatniakar és hatastala akar kerilni, ciklikusan
energiat akar leadni ésfelvenni.

A tehetetlenségi torvény kimondja, hogy az objektumok ellenalinak a rajuk hato, allapotvaltozast
kivaltani szdndékozé eréknek.

A kategoria torvény felsorolja azon alaptipusokat, melyek az evolucio entitdsainak eréforrasailehetnek.
A torvény kimondja, hogy minden kategériahoz tartozik:

e tartalom,

e tarold,

e tovabbitéfolyamat,
e mddositd folyamat.

Minden kategdridnak vannak tipusai.

Az objektum térvény kimondja, hogy a kategéridk elemeib6lobjektumok johetnek létre, és atorvény
felsorolja az alap-objektumokat, azok tulajdonsagait és a veliik végezhets miveleteket (Iétrehozas,
maodositas, megsziintetés, szétdarabolds, 6sszerakas, dllapot-megismerés stb.)

Az entitas torvény leirjaaz objektumokbdlfelépithetd evollcids szervezetek, alaprendszerek (entitasok,
mas néven evorgok) strukturait (egyed, halmaz, csoport, halézat) és alapfunkcidit (védelem, mikodés,
fejlesztés, kommunikacié stb.).

A terjedéstorvény kimondja, hogy az dllapotvaltozas eseményt hoz létre, az eseményt atér tovabbitja,
ésegy, az eseményre érzékeny objektumon hatast valt ki, és allapotvaltozast hoz létre.

A tavolsag torvény kimondja, hogy passziv térben egy objektum egy hozzd kdzelebbiobjektumra
nagyobb hatdst fejt ki, mint egy tavolabbira.

A hatékor torvény a dialektika axiémara alapozva kimondja, hogy létezik lokalis, regionalis és globalis tér
éskornyezet, és ezekhez kapcsolddé tulajdonsagok és folyamatok.
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A kérnyezet torvény leirja egy kornyezet-objektum és abenne taldlhaté entitasok és eréforras-
objektumok koztialapvet6 strukturdlis és viselkedési mintazatokat (eréforras export-import, predacio,
eroziostb.).

Az integritas torvényirja le egy entitas mikodGképességét. Negativ belsd és kiilsé hatasok karosan
hatnak az evorg mikod&képességére. Egy adott kategorian beliili erés karos hatds az evorgot
elpusztithatja.

A stressz torvény azokat az 6sszetett hatdsokatirjale, melyek komponenseiegyesével, kis adagokban
egymas utdn egylttesen ugyan azonnalnem fejtenek kierds kdros hatas, de a szervezetekben ezek
O0sszegz6dnek, ésigy mar veszélyeztetik az evorgintegritasat.

A fesziiltség torvény értelmében egy adott kornyezet két pontjan, ha kilonbo6zd tulajdonsagu, de azonos
kategériaju objektumok talalhatok, akkor koztiik fesziiltség lép fel, mely hatast gyakorol az
objektumokra. A hatas eréssége fligg akornyezetitértulajdonsagaitdl. Tulnagy fesziiltségeseténa
rendszertonkre megy, tulkis fesziltségek esetén nem torténik valtozas.

A toleranciatorvény értelmében csak akkortorténik allapotvaltozas, ha az azt generald er6 egy adott
kiiszobértéket meghalad.

Az érzettorvény kimondja, hogy egy entitasban egy stimulus hatdsdara érzet keletkezik. Az érzet el6jele
attol figg, hogy a stimulus milyen hatast gyakorolaz entitas evollcids esélyeire.

A mentalis modellezési torvény definidlja agondolatvilag és az érzelmivildag komponenseit (gondolat,
érzet, érzés, hangulat, attit(id, személyiség), azok viszonyat és tulajdonsagait.

A viselkedési torvény kimondja, hogy az entitdsok célja életiik soran (az életben maraddsi 6sztonon
kiviil) a biztonsag, a fdjdalom elkeriilése ésaz 6rom megszerzése és megtapasztalasa.

A motivacid torvény értelmében egy entitas csak motivacié esetén cselekszik. Atorvény definialja és
magyardzzaa motivumokat (determindltsag, kényszer, akarat, reflex, véletlen stb.)

A funkcié torvény szerint az entitas életciklusa specidlis funkciék meglétét kovetelimeg. A funkcidkat
objektumok valdsitjak meg. A funkcio és objektumok many-to-many reldcidban vannak, tehat egy adott
funkciottobb objektum is megvaldsithat és forditva, a multifunkcios objektumok tébb funkciot
valésitanak megegyszerre. Afunkcié miikodésének hatékonysagat és ezéltalaz evolicidoképességétis az
6t implementalé objektum hatékonysdga hatdrozza meg.

A szelekcié torvény kimondja, hogy az evolucids versenyben alulmaradnak és kihalnak azok az entitasok,
melyek képtelenek alkalmazkodni, és képtelenek az dltaluk elérheté eréforrdsokat a tobbieknél
hatékonyabban kihaszndlni.

Genetikus orokséglnk

Uknagymamam, miel6tt a lanya, azaz az én Dédnagymamam 18 éves lett, fogta a Csaladi
Szakacskonyvet, melyet mégaz anyukajatél kapott, lement akdonyvmasoldhoz és megkérte, hogy
masoljale neki, de feltétleniillegyen kész a munkaval a lanya sziiletésnapijara.

A sziiletésnapiebéd utan Uknagymamadam fogta a masolatot, odament Dédnagymamamhoz, és a
kovetkez6ket mondta neki:
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»,Kedveslanyom, tizennyolc éves lettél, holnaptdl marte is elkezdesz f6zni. Itt ez a Csaladi Szakacskonyv,
aminek az eredetijét mégaz édesanyamtdlkaptam. Ezegy masolat, mertaz eredetit mar
kényvesboltban nem aruljak, és az én példanyom mégkell nekem, de ime, lemasoltattam a ré szedre.
Edesapdd, az én szeretett férjem csak azt eszi, aminek a receptje ebben akdnyvben van. Kérlek ldanyom,
te is tartsd magad ezekhezareceptekhez, és haf6zolvagy slitsz valamit, akkor mindig elStte vedd el6
ezta szakacskonyvet.”

Dédnagymamam meghatott konnyek kozott megkdszonte az ajandékot, majd este, ldmpaoltas el6tt
belenézett. Aligtudta letennia szakdcskényvet. A kbnyvmasold ugyanis (akinagyon lelkiismeretes
munkatvégzett, és a helyesirasi hibakatis kijavitotta) nem csak a nyomtatott szoveget masoltale,
hanem azokat a kézzelirt széljegyzeteket is, amiket Uknagymamadm (és az 8 anyukaja) a sorok mellé irt.
Ahol példaulaz szerepeltanyomtatasban, hogy ,tegyélhozzaizlés szerintimennyiségl diszndzsirt”, az
szerepeltkézirassala margdn, hogy ,oliva olajat”. Dédnagymamam fogta a ceruzajat, és maris beirta a
lap szélére, hogy ,szliz olajat, mertaz viseli el csak a f6zés magas h6fokat karosodas nélkil” —majd
letette a konyvet, és elaludt.

Dédnagymamam nagyon pedans volt és szavatartd, ezek utdn mindig ebbdla szakdcskonyvb 6l f6zott.
Megfogadtaaszéljegyzeteketis természetesen. Néha meglepd ételeket f6z6tt, mert akdnyvmasold egy-
kéthelyenfélreolvastaazeredetiszoveget, ésa ,tegylinkhozzd 5 dekareszelt hagymat” helyett azt irta:
»tegylink hozza 5 dekareszeltalmat”. Ezek az elirdsok sok problémat okoztak, de néhany esetben
kimondottan jobb izl lett az étel, mint azt eredetilegareceptirdja eltervezte.

Dédnagymamam, miel6tt a lanya, azaz az én Nagymamam 18 éves lett, fogta a Csalddi Szakacskdnyvet,
melyet még az anyukajatél kapott, lementa kdnyvmasoldhoz és megkérte, hogy masolja le neki, de
feltétleniillegyen készamunkavala lanya sziiletésnapjara. ....

Nagymamam, miel6tt a lanya, azaz az én Edesanyam 18 éves lett, fogtaa Csaladi Szakacskonyvet, melyet
még az anyukdjatdlkapott, lementa konyvmdsoldhoz és megkérte, hogy masoljale neki, de feltétlendl
legyen késza munkavala lanya sziiletésnapjara. ....

Széval, ilyen a genetikus 6rokséglink nekiink is.

(Akita témamélyebben érdekel, azidegtudomanyban a, ,epigenetikus 6roklés” cimszo alatt megtalalja
ezta folyamatot.)

Orszagok fejlettsége
(Forras: Wikipédia)

Az orszagok kozottifejlettség-kiilonbséget j6l mutatja a lakosonkénti GDP statisztika:

A tablazat a Nemzetkdzi Valutaalap 193 tagorszaganak 2019-es adatait foglalja magaban, az
adatok amerikai dollarban értendék. Meg kell jegyezni, hogy hianyzik a listarol Eszak-

Korea, Kuba, Sziria, Szomdlia, valamint néhany kisebb allam: Andorra, Liechtenstein, Monaco,
és a Vatikan.



https://hu.wikipedia.org/wiki/IMF
https://hu.wikipedia.org/wiki/2019
https://hu.wikipedia.org/wiki/Amerikai_doll%C3%A1r
https://hu.wikipedia.org/wiki/%C3%89szak-Korea
https://hu.wikipedia.org/wiki/%C3%89szak-Korea
https://hu.wikipedia.org/wiki/Kuba
https://hu.wikipedia.org/wiki/Sz%C3%ADria
https://hu.wikipedia.org/wiki/Szom%C3%A1lia
https://hu.wikipedia.org/wiki/Andorra
https://hu.wikipedia.org/wiki/Liechtenstein
https://hu.wikipedia.org/wiki/Monaco
https://hu.wikipedia.org/wiki/Vatik%C3%A1n
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Helyezés | Orszéag Egy fére juté GDP (USD)
1 == Luxembur 115 839
2 Svéic 82 484
3 B ¥ jrorszag 80 504
4 B2 \vakas 79 251
5 ahm Norvégia 75 294
6 aimm |zland 67 857
7 B= Amerikai Egyesiilt Allamok 65 254
8 — Szingapur 65 234
9 W Katar 62 919
10 =m Dénia 59 770
11 &l Ausztralia 54 348
12 == Hollandia 52 646
13 === Svédorszag 51 404
14 = Ausziria 50 380
15 == Finnorszag 48 810
16 3 Hongkong (Kina) 48 627
17 % San Marino 47 622
18 L Németorszag 46 473
19 B+1 Kanada 46 272
20 B E Belgium 46 237
21 = Izrael 43 603
22 Ei= Egyesilt Kiralysag 42 379
23 il Franciaorszag 41 897
24 &l Uj-zéland 41 667
25 ® Japan 40 256
26 E= Egyesiilt Arab Emirségek 39 180
27 I Bahama-szigetek 35 664
28 B B Ojaszorszag 33159
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https://hu.wikipedia.org/wiki/Belgium
https://hu.wikipedia.org/wiki/Izrael
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https://hu.wikipedia.org/wiki/Franciaorsz%C3%A1g
https://hu.wikipedia.org/wiki/%C3%9Aj-Z%C3%A9land
https://hu.wikipedia.org/wiki/Jap%C3%A1n
https://hu.wikipedia.org/wiki/Egyes%C3%BClt_Arab_Em%C3%ADrs%C3%A9gek
https://hu.wikipedia.org/wiki/Bahama-szigetek
https://hu.wikipedia.org/wiki/Olaszorsz%C3%A1g
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Luxembourg.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Switzerland.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Ireland.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Macau.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Norway.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Iceland.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_the_United_States.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Singapore.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Qatar.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Denmark.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Australia.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_the_Netherlands.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Sweden.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Austria.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Finland.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Hong_Kong.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_San_Marino.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Germany.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Canada.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Belgium_(civil).svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Israel.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_the_United_Kingdom.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_France.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_New_Zealand.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Japan.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_the_United_Arab_Emirates.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_the_Bahamas.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Italy.svg
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29 B= puerto Rico 32 595
30 %, Dél-Korea 31846
31 B valta 30 374
32 == Spanyolorszag 29 993
33 ~= Brunei 29 314
34 = Kuvait 28 500
35 “ Ciprus 28 049
36 M Bahrein 25 998
37 smm Sz|ovénia 25992
38 Bl 1avan 25 873
39 = Aruba 25 745
40 B Esztorszag 23 758
41 B Csehorszag 23 539
42 Bl szaud-Arabia 23 266
43 Bl portugalia 23132
44 = Gordgorszag 19 570
45 B | itvania 19 482
46 Bl Szlovakia 19 344
47 =5 Saint Kitts és Nevis 18 854
48 i Oman 18 198
49 I garbados 18 139
50 = |ettorsza 17 772
51 B Trinidad és Tobago 17 276
52 A Antigua és Barbuda 17 195
53 E== Seychelle-szigetek 17 127
54 — Magyarorszag 16 470
55 == Uruguay 16 111
56 A palau 16 064
57 m" Panama 15 834
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https://hu.wikipedia.org/wiki/Lettorsz%C3%A1g
https://hu.wikipedia.org/wiki/Trinidad_%C3%A9s_Tobago
https://hu.wikipedia.org/wiki/Antigua_%C3%A9s_Barbuda
https://hu.wikipedia.org/wiki/Seychelle-szigetek
https://hu.wikipedia.org/wiki/Magyarorsz%C3%A1g
https://hu.wikipedia.org/wiki/Uruguay
https://hu.wikipedia.org/wiki/Palau_(%C3%A1llam)
https://hu.wikipedia.org/wiki/Panama
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Puerto_Rico.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_South_Korea.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Malta.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Spain.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Brunei.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Kuwait.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Cyprus.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Bahrain.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Slovenia.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_the_Republic_of_China.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Aruba.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Estonia.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_the_Czech_Republic.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Saudi_Arabia.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Portugal.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Greece.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Lithuania.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Slovakia.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Saint_Kitts_and_Nevis.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Oman.svg
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58 mm | engyelorszag 15 601
59 [ < Maldiv-szigetek 15 505
60 == Horvatorszag 14 853
61 B Chile 14 772
62 BH Romania 12 887
63 == Costa Rica 12 244
64 8 Saint Lucia 11 803
65 B Oroszorszag 11 601
66 BE= \|alajzia 11 193
67 B4 Grenada 11 193
68 == Mauritius 11090
69 Bl Kina 10 287
70 e Argentina 9 890
71 BN Mexiko 9 862
72 B Bulgaria 9772
73 N Kazahsztan 9 750
74 == Nauru 9 365
75 Torokorszag 9151
76 EH \Montenegrd 8 826
77 E=2 Braziia 8 751
78 = Egyenlitsi-Guinea 8 690
79 == Dominikai Koztarsasag 8596
80 == Dominikai K6z0sség 8 305
81 = Gabon 8111
82 == Thaifold 7807
83 == Botswana 7773
84 Bl Turkmenisztan 7724
85 —— ibanon 7 661
86 B4l saint vincent és a Grenadine-szigetek | 7 464
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Mottd: A tudomdny feladata megmondani: hogyan vdltoztassuk meg a jelent, hogy szebb legyen a j6vé.

87 PR sserbia 7382
88 = Ir&n 7010
89 il pery 6 958
90 Il Fehéroroszorszag 6 658
91 Guyana 6 594
92 == Kolumbia 6423
93 mém Ecuador 6 222
94 == Suriname 6191
95 =& Eszak-Macedonia 6 109
96 N | bia 6 055
97 B Fidzsi-szigetek 6 043
98 K.l Bosznia-Hercegovina 6 015
99 B= Dél-afrikai Koztarsasag 5978
100 m— Irak 5 884
101 B4 Jamaica 5 826
102 M Albania 5323
103 == Paragua: 5233
104 Ml Tonga 5151
105 B Namibia 5072
106 N Azerbajdzsan 4814
107 =+ Grizia 4765
108 ™ Orményorszag 4 605
109 KA Belize 4 498
110 B*B Moldova 4 458
111 B kosz0v6 4429
112 BE= Jordania 4 426
113 BB Guatemala 4 354
114 = Marshall-szigetek 4326
115 B Tuvalu 4309
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Mottd: A tudomdny feladata megmondani: hogyan vdltoztassuk meg a jelent, hogy szebb legyen a j6vé.

116 Bl Szamoa 4231
117 I Mongdlia 4202
118 "= |ndonézia 4197
119 = Salvador 4187
120 B 5, 4zif0ld 4114
121 3 Mikronézia 4 045
122 B Agéria 3898
123 PE3 Sri Lanka 3852
124 ®= Ukrajna 3707
125 == Zold-foki Koztarsasag 3 602
126 == Bolivia 3566
127 M Fulop-szigetek 3512
128 E= Ciszjordania és a Gazai dvezet 3426
129 B vietnam 3416
130 ~d Bhutan 3357
131 Bl \iarokko 3332
132 Tunézia 3293
133 B= vanuatu 3186
134 & Dzsibuti 3103
135 m— Egyiptom 3044
136 Bl Angola 2 968
137 B papua Uj-Guinea 2 884
138 VA4 Kongoi Koztarsasag 2746
139 e JPT 2 661
140 === Honduras 2 S50l
141 B Salamon-szigetek 2 494
142 B \/enezuela 2 299
143 il Elefantcsontpart 2230
144 B ¥ Nigéria 2230



https://hu.wikipedia.org/wiki/Szamoa
https://hu.wikipedia.org/wiki/Mong%C3%B3lia
https://hu.wikipedia.org/wiki/Indon%C3%A9zia
https://hu.wikipedia.org/wiki/Salvador
https://hu.wikipedia.org/wiki/Szv%C3%A1zif%C3%B6ld
https://hu.wikipedia.org/wiki/Mikron%C3%A9zia
https://hu.wikipedia.org/wiki/Alg%C3%A9ria
https://hu.wikipedia.org/wiki/Sr%C3%AD_Lanka
https://hu.wikipedia.org/wiki/Ukrajna
https://hu.wikipedia.org/wiki/Z%C3%B6ld-foki_K%C3%B6zt%C3%A1rsas%C3%A1g
https://hu.wikipedia.org/wiki/Bol%C3%ADvia
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%BCl%C3%B6p-szigetek
https://hu.wikipedia.org/wiki/Ciszjord%C3%A1nia
https://hu.wikipedia.org/wiki/G%C3%A1zai_%C3%B6vezet
https://hu.wikipedia.org/wiki/Vietn%C3%A1m
https://hu.wikipedia.org/wiki/Bhut%C3%A1n
https://hu.wikipedia.org/wiki/Marokk%C3%B3
https://hu.wikipedia.org/wiki/Tun%C3%A9zia
https://hu.wikipedia.org/wiki/Vanuatu
https://hu.wikipedia.org/wiki/Dzsibuti
https://hu.wikipedia.org/wiki/Egyiptom
https://hu.wikipedia.org/wiki/Angola
https://hu.wikipedia.org/wiki/P%C3%A1pua_%C3%9Aj-Guinea
https://hu.wikipedia.org/wiki/Kong%C3%B3i_K%C3%B6zt%C3%A1rsas%C3%A1g
https://hu.wikipedia.org/wiki/Laosz
https://hu.wikipedia.org/wiki/Honduras
https://hu.wikipedia.org/wiki/Salamon-szigetek
https://hu.wikipedia.org/wiki/Venezuela
https://hu.wikipedia.org/wiki/Elef%C3%A1ntcsontpart
https://hu.wikipedia.org/wiki/Nig%C3%A9ria
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Samoa.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Mongolia.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Indonesia.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_El_Salvador.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Eswatini.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_the_Federated_States_of_Micronesia.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Algeria.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Sri_Lanka.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Ukraine.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Cape_Verde.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Bolivia_(state).svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_the_Philippines.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Palestine.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Vietnam.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Bhutan.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Morocco.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Tunisia.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Vanuatu.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Djibouti.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Egypt.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Angola.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Papua_New_Guinea.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_the_Republic_of_the_Congo.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Laos.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Honduras.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_the_Solomon_Islands.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Venezuela_(state).svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_C%C3%B4te_d%27Ivoire.svg
https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:Flag_of_Nigeria.svg

Mottd: A tudomdny feladata megmondani: hogyan vdltoztassuk meg a jelent, hogy szebb legyen a j6vé.

145 == Ghana 2221
146 = |ndia 2 098
147 BE Kenya 2 004
148 E= S3o0 Tomé és Principe 1980
149 = Nicaragua 1 920
150 B2 vauritania 1873
151 Il Banglades 1816
152 == Uzbegisztan 1742
153 == Kiribati 1672
154 BN Kambodzsa 1620
155 B Kamerun 1524
156 B0 szenegal 1446
157 = Comore-szigetek 1362
158 Pakisztan 1349
159 KX Kirgizisztan 1323
160 B zambia 1318
161 B8 Mianmar 1299
162 = Zimbabwe 1254
163 =M Kelet-Timor 1252
164 B Benin 1218
165 == Lesotho 1185
166 & Tanzania 1080
167 k Nepal 1079
168 B Guinea 1012
169 = Etiopia 961

170 == yganda 916

171 BN vai 907

172 — Tadzsikisztan 873
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Mottd: A tudomdny feladata megmondani: hogyan vdltoztassuk meg a jelent, hogy szebb legyen a j6vé.

173 == Ruanda 816
174 Be= Bissau-Guinea 811
175 B Burkina Faso 775
176 == Gambia 774
177 Bl Haiti 773
178 E= Szudan 772
179 = Jemen 713
180 == |ibéria 694
181 Bl cead 686
182 = Togo 675
183 B Eritrea 567
184 = Niger 554
185 — Sierra Leone 539
186 L Madagaszkar 525
187 B Kongo6i Demokratikus Kéztarsasag 509
188 B Atganisztan 507
189 P& \1ozambik 488
190 == Kdzép-afrikai Kdztarsasag 480
191 B \alawi 378
192 BE= Dél-Szudan 369
193 =4 Burundi 270
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